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| - Esipuhe

Useat tahot Euroopassa ja Amerikassa osallistuivat Mondioringin kehittdmiseen, toiveenaan
hytdyntaa eri osia olemassaolevista kansallisista koiraurheilulajeista, mahdollistaen kaikkien
palveluskoiraharrastajien yhdistymisen, oli kyse aloittelijoista tai kokeneemmista. Mondiorin-
gin tarkoitus on viihdyttaa katselijoita, tarjota asteittain vaikeutuva koiraurheilulaji kilpailusta
kiinnostuneille harrastajille.

Voidaaksesi harrastaa Mondioringi&, tarvitset aidatun kentan varustettuna erilaisilla valineilla
ja yksi tai kaksi kokosuojapukuun pukeutunutta maalimiesta, jotka ovat koiran ja sen ohjaajan
kumppaneita; sekd auttavat tuomarin maarittelemaan paivan parhaan koirakon, saantdjen
mukaisesti. NAma saannot sisaltavat koekaytannon, eri liikkeista saatavat pisteet ja virheita
koskevat vahennykset.

Jotta Mondioring saavuttaisi mahdollisimman suuren harrastajajoukon, tulee sen olla selkeasti
kuvattu, yksinkertainen kulussaan ja selked tuomaroida. Joka kerta kun saannéissa on ristirii-
taisuuksia tulee tuomarien muistaa lajin luojien alkuperéinen tarkoitus: ennenkaikkea kunnioit-
taa naiden sédanttjen henked ja kieltda koiran vakivaltainen kohtelu.

Mondioringin tarkoitus on korostaa koiran taipumuksia, koulutustasoa, hallintaa ja ennenkaik-
kea: koiran geneettista perimaa.

Koe muodostuu kolmesta osuudesta jotka suoritetaan seuraavassa jarjestyksessa:

1. Tottelevaisuusliikkeet
2. Hyppyliikkeet
3. Puruliikkeet

Naiden liikkeiden jarjestys voidaan arpoa kullakin koetasolla (1,2 tai 3) kokeen alussa ja ne
ovat samat kaikille kilpailijoille tuolla tasolla.

Huomaa: Mondioring-s&annét on kdannetty useille kielille ja naiden kaanndsten valilla saattaa
olla eroavaisuuksia. Jos ristiriitaisuuksia esiintyy, viitataan alkuperéaisiin ranskankielisiin saan-
toihin.

| I- Maalimies

Lyhyeksi kertaukseksi mainittakoon ettd menneisyydessa maalimiesta on kutsuttu myds ni-
mella "Apache" (Apassi), "Malfaiteur" (Lainrikkoja), "Mannequin" ja "Paillasse” (olkinukke).
Ameriikassa hanta voidaan kutsua nimelld "Decoy" (sy6tti) tai "Helper" (avustaja). Jokainen
naistéa termeista viittaa filosofiaan harjoittelutavan takana ja olisi mielenkiintoista liittda tahan
Saksassa, Espanjassa, Hollannissa, Italiassa ja Sveitsissa kaytettavat termit, jos ne ovat eri-
laisia. Juuri maalimiehesta kaytetaan lyhennettéd H.A. (kirjaimelleen kdanneettyna: hyokkays-



mies), vaikkakaan mies ei todella hyokkaa vaan paaosin yrittdd puolustaa itseaan, pakenee
tai varastaa koiralle vartioitavaksi annetun objektin.

Ennen kaikkea h&n on, kuten aiemmin mainittiin, koiran ja ohjaajan kumppani. Hanen tulee
my0s olla vastustaja koska hanen taytyy koetilanteessa tehda yhteisty6ta tuomarin kanssa,
auttaakseen tuomaria laittamaan koirat koetilanteessa oikeaan jarjestykseen.

Jos maalimies ainoastaan kayttaytyy passiivisesti, on han vain siirrettava nukke, joka kelpaa
vain purtavaksi. Koska hanen tehtdvansa on auttaa tuomaria arvioimaan koiran tasoa, taytyy
hanen vastustaa elaintd. Koska han kayttda kokosuojapukua on olemassa riski, ettd han lii-
oittelee tata vastustamistaan. On olemassa myds riski, ettd han tiedostaen tai tiedostamatta
tyoskentelee eri koirille eri tavoilla.

Maalimies on vaikeassa paikassa, mutta hanen taytyy aina toimia parhaimman urheiluhengen
mukaisesti.

Puuttumatta maalimiehen tekniseen tyéskentelyyn, tulee meidan aina muistaa kolme tydsken-
telyn kultaista sdantoa:

1. Maalimies on taysin puolueeton.
2. Han ei koskaan aiheuta koiralle fyysista kipua.

3. Hanen taytyy toimia ikdankuin hénella ei olisi suojapukua ja kayttda nopeuttaa, harhautuk-
sia, uhkaavia eleita ja vaistelyja puolustautuakseen tai vaikuttaakseen koiraan.

Kun maalimies kayttdéa revolveria, hdn ampuu ilmaan 45 asteen kulmassa.

Kaikkien rohkeuskokeiden alussa maalimies sijoittautuu 10 - 20 metrin padhan koirasta, ken-
tan keskiosaan. Maalimies ei saa tassa kayttaa dantdén puhuakseen koiralle tai komentaak-
seen sitd (fyysiset eleet ovat sallittuja).

Jos maalimiestydskentelyssa halutaan kayttaa nestetta, ainoastaan vesi on sallittu.

Tuomari on vastuussa maalimiehensa tydskentelysta, joten maalimiehen taytyy mukautua
hanen ohjeisiinsa.

Jokainen Mondioringia harjoittava maa valitsee itse maalimiehensé ja paattaa siihen kaytetta-
vistd metodeista.
[l - S&annot

1- Esittaytyminen



Ennen kentalle tuloaan kilpailija antaa hihnan, kaulapannan ja kuonokopan aputuomarille.
Aputuomarin merkista kilpailja astuu kentélle koiransa kanssa. Han seuraa aputuomarin pe-
rassa tuomarin poydan aarelle esittaytydkseen, koiran seuratessa ilman hihnaa, kaulapantaa
tai kuonokoppaa. Han ilmoittaa hyppyliikkeiden aloituspituudet ja -korkeudet. Han myads il-
moittaa tuomarille kayttaako hén koiransa kutsumiseen aanta vai pillia.

Jos tarpeen (taso 3), han ottaa kirjekuoren jossa kerrotaan ensimmaisen pakoliikkeen tyyppi.
Han antaa sen avaamattomana tuomarille, joka on ainoa henkild joka tietdd ennen koiran
suoritusta pakoliikkeen tyypin: hyokkays vai pysaytetty hyokkays.

Mydskin, mikéli tarpeen (taso 2 ja 3), ohjaaja valitsee esine-etsintdd varten pienen nume-
roidun puukalikan ja laittaa sen taskuunsa.

2- Kaikille harjoituksille yhteiset ohjeet

Aputuomari vie ohjaajan kunkin liikkeen aloituspisteeseen, noin kolmen metrin paahan val-
mistautumisviivasta. Koiran valmistelu liikkeeseen on mahdollista valmistautumisviivan taka-
na, noin kolmen metrin p&assa aloitusviivasta. Valmistautumisen taytyy olla erillinen ja sita ei
saa tehda enaa tuomarin annettua aanimerkin.

Tuomari antama ensimmainen &animerkki ilmaisee liikkeeseen valmistautumisen alkavan.
Ohjaajalla on sitten 30 sekuntia aikaa (aikana jonka tuomari mittaa) siirtyd aloitusviivalle ja
sijoittaa koiransa l&htdasentoon. Jos ohjaaja ei ole taysin valmis naiden 30 sekunnin jalkeen,
like keskeytetdan. Ohjaaja voi antaa vain yhden asentokéskyn (istu, maahan, seiso, liikkees-
ta riippuen). Hanella on lupa antaa myos erillinen paikka-komento, esim: paikka, odota, jne.
Naistd kaskyistd mink& tahansa toistaminen tulkitaan ylim&araiseksi kaskyksi ja aiheuttaa 1
pisteen vahennyksen. Jos koiran taytyy antaa 5 ylim&araista kaskya, liike keskeytetaan vaik-
ka 30 sekuntia ei olisi viela kulunut.

Heti kun ohjaaja ja koira ovat paikoillaan aloitusviivan takana, tuomari antaa toisen &animer-
kin mika tarkoittaa liikkeen aloitusta, jolloin ohjaaja antaa aloituskaskyn jota voi edeltdd koiran
nimi. Mik& tahansa epatavallinen komento aiheuttaa pistevahennyksen.

3- Irroituskéaskyt harjoituksen lopussa

Irroituskaskyja on kahdentyyppisid, kaukokasky ja lahikasky (1 metri). Laheltd annettavaa
kaskya pidetaan seuraamiskaskyna.

Kaikki kaukaa annettavat irroituskaskyt voidaan tehda aanta tai pillia kayttaen. Esittaytymisen
aikana ohjaajan tulee kertoa tuomarille milla tavalla hdn antaa kaukokéskyn ja pitaytya siina
pistevdhennyksen uhalla. Kaikki lahikaskyt (suom. huom. ohjaajanpuolustus ja kuljetus) anne-
taan danella.



Annettiinpa kasky aanella tai pillilla, kaskyjen pitaa olla lyhyitd ja ne tulee antaa valittbmasti.
Pitkakestoista irroituskéskya pidetaan lisakaskyna ja pistevahennys tulee sen mukaan.

Vain yksi irroituskasky on sallittu. Kaikki lisdkaskyt aiheuttavat pistevdhennyksen (kts. ko. har-
joituksen kohdalta). Jos koira on tottelematon ja tarvitsee lisdkaskyja irroittaakseen, pisteita
vahennetaan "yleinen vaikutelma’-osiosta.

Samoin mikali koira jatkaa puremista 5 sekuntia pitempaan puruliikkeen paattymisesta, olipa
sen kasketty irroittaa tai ei, se menettaa kaikki irroituksesta (paluusta) annettavat 10 pistetta
seka "yleisesta vaikutelmasta” tuomarin harkinnan mukaan vahennettavat pisteet.

Koira, joka ei palaa ajoissa ohjaajan luo purulikkeen paatteeksi, menettad 10 pistetta.
Luokassa 1 voi antaa koiran jaada vartioimaan maalimiesta (paluun sijasta) likkeen paatteek-

si. Tasta on ilmoitettava tuomarille esittaytymisen aikana.

4 — Yleiset ohjeet

Yleinen vaikutelma

Mikali tuomarin mielesta liikettd ei ole toteutettu toivotulla tavalla, han voi suorittaa ylimaarai-
sen pistevahennyksen, suuruudeltaan 10% liikkeen maksimipisteista. Tata voidaan myos so-
veltaa mihin tahansa kilpailijan epaasialliseen kaytokseen ennen tai jalkeen vuoroaan tai sen
aikana. Vahennyksen suuruus on tuomarin harkittavissa.

Kaikenlainen yhteydenotto tuomaristoon kilpailijan taholta suorituksen aikana, muuten kuin
iimoittaakseen omasta tai koiransa sairaudesta, on ehdottomasti kielletty. Tasta voidaan ran-
gaista 10 pisteen vahennyksella "Yleisesta vaikutelmasta” ja kokeesta poistamisella, mikali
rike uusiutuu.

"Yleisessa vaikutelmassa” tehtavat pistevahennykset tehdaan kilpailjan saavuttamasta yh-
teispistemaarasta.

Vakavassa tapauksessa tuomari voi poistaa kilpailjan paikalta ja takavarikoida hanen kilpailu-
kirjansa. Han jattdd myos yksityiskohtaisen raportin SMRY:lle.

Ehdot Mondioring-kokeeseen osallistumiseen

Kilpailjalla taytyy olla kotimaansa Mondioring-jarjeston hyvaksyma kilpailukirja. Kaikenrotuiset
koirat voivat osallistua. Koiralla taytyy olla FCI:iin (Kansainvalinen Kennelliitto) kuuluvat ken-
neljarjeston myoéntama rekisteritodistus. Koiran pitéaa olla vahintdén 12 kuukautta vanha.

Ennen luokassa 3 kilpailua, koiran taytyy lapaista seuraavat tasot:

Saada luokasta 1 kaksi kertaa vahintdan 160 pistettd 200:sta, ja



saada luokasta 2 kaksi kertaa vahintaan 240 pistetta 300:sta.

Jos ohjaaja haluaa, han voi jddda haluamaansa luokkaan niin kauaksi aikaa kun haluaa. Oh-
jaaja voi myoskin kilpailla luokassa 2 niin usein kuin haluaa, kunhan han ei ole saavuttanut
300:aa pistetta.

Ranskan ringissa tuloksen saanut koira voi aloittaa Mondioringisséa siind luokassa jossa se
kilpailee Ranskan ringissa kotimaassaan. Ring-koiran, joka osallistuu kansallisten mestaruus-
kisojen karsintakokeisiin kotimaassaan ylimassa luokassa, taytyy aloittaa suoraan luokassa 3.

FCl:n sédéantbjen mukaisesti, uroskoiralla joka osallistuu Mondioring-kokeisiin taytyy olla 2
normaalisti laskeutunutta kivesta.

Heti kun kilpailukentta on rakennettu, paasy sille kilpailjoilta on kielletty kokeesta poistamisen
uhalla.

Kokeen jarjestdminen

Organisaatioiden jotka haluavat jarjestaa kokeen taytyy noudattaa aarimmaista huolellisuutta
valmisteluissa pienintd yksityiskohtaa myéten. Niiden taytyisi kaikin mahdollisin tavoin infor-
moida muiden maiden jarjestavid organisaatioita kokeesta, saadakseen osallistujia muista
maista.

Kokeen tuomaristo

Tuomaristo koostuu yhdesta tai useammasta hyvaksytysta tuomarista, joilla on apunaan vali-
koituja maalimiehia. Tuomarin maksimi tydskentelyaika on 9 tuntia paivassa.

Organisaation tulee myds valita aputuomari, joka huolehtii aikatauluista ja kokeen saantdjen
noudattamisesta.

1 tai 2 sihteerid ovat valttamattomia kokeen lapiviemiseksi. Kaavake tulee olla tuomarin saa-
tavilla koesuorituksen aikana.

Jarjeston tulisi nimeté kaksi kenttdavustajaa, esteiden siirtdmista, ruoan heittdmista ja hyppy-
esteiden asettamista varten.

Kilpailukentta

Kentan mitat ovat vahintaan 60 kertaa 40 metrid ja maksimialue 5000 neliometrida. Kentan pin-
ta ei saa olla kova, asfaltti tai sora eivat tule kysymykseen. Kentalla ei saa olla esineité jotka
voisivat vahingoittaa koiraa. Kentan tulee olla aidattu. Kentalle tulee olla vahintdén 2 sisdan-
kayntid, toinen koirakkoa ja toinen maalimiehia varten.

Jarjestava organisaatio on vastuussa kentan merkkauksesta. Jokaisen liikkeen aloituspiste on
merkittdva. "Objektinvartiointi’-liikettéa varten pitda merkita kaksi sisdkkaista ympyraa, joiden



sateet ovat 2 ja 5 metria. Maahan pitaa olla merkittyna neliot aita-, seina- ja pituushyppyestei-
ta varten. "Etsinta ja kuljetus”-liiketta varten pitdd maalimiehen piilon kohdalle maahan olla
merkitty kaari, sateeltdan 2 metrid, koiran vartioinnin aikaisen tarkkaavaisuuden toteamiseksi.
Ohjaajan piilopaikassa pitaa olla katseluaukko jotta ohjaaja ndkee koiransa “paikallaolo”- ja
"ruuastakieltaytyminen”-liikkkeiden aikana.

"Eteenléhetys™liikettd varten 20 metrin mittainen viiva merkitddn maahan lahetyspaikan vas-
tapaatd, ja sen paahan kaksi merkkia tai lippua. 5 metrié lippujen sisdpuolelle merkitdan kaksi
metrin mittaista kohtisuoraa viivaa osoittamaan optimaalista kulkukohtaa (kts. kaavio).
Kilpailujen logistiikka

Jarjestdja toimittaa tuomarien saataville:

6 vélinettd hyokkayksia varten

1 este hyokkayksia varten (kts. sdannot)

6 piiloa "Etsinta ja kuljetus™-liiketta varten

3 hyppytelinetta (sdantdjen mukaisia)

6 noutoesinetta (katso lista sAanngdissa)

Ruokaa

Puisia keppeja tunnistusnoutoa varten (10 x 2 X 2 cm)

2 starttipistoolia, 9 mm tai 6 mm patruunoin

Liput pysaytettya hyokkaysta varten

Arvostelulomakkeet

1 tai 2 hairintavalinetta paikallaoloa varten

3 tai 4 esinetta "objektinvartionti’-liiketta varten

Kilpailupdivdan aamuna tuomari valitsee noutoesineen ja hyokkayksen apuvélineen. Nolla-
koiran suorituksen aikana tuomarin pitaa tarkkailla apuvalineen kayttéa (mika ei saa muistut-
taa vartioitavaa objektia) "hyokkays”-ja "objektinvartiointi”-liikkeissa.

Jarjestdja hankkii nollakoirat jokaisen kilpailupdivan jokaista luokkaa varten. Aloitussignaaleja

varten jarjestdja hankkii torven. Pillid ei voida kayttda, vaan se on varattu ainoastaan ohjaajan
kayttoa varten.



Katsesuojaan sijoitettu lepopaikka tulee olla maalimiesten kaytettavissa silloin kun he eivat
tyoskentele koirien kanssa. TAman tulee sijaita vahintddn 5 metrin paassa kentasta niin ettei-
vat koirat voi havaita maalimiehid. Vesiastiaa ei saa sijoittaa kentélle tai sen valittomille rajoil-
le. "Etsinta”-liikkeen valmistelua varten ohjaajalla tulee olla kentéan ulkopuolella piilopaikka.
Siella tulee olla vesiastia josta koira voi juoda niin paljon kuin haluaa.

Arvonta

Jarjestava organisaatio jarjestaa arvonnan maaritadkseen Kilpailijoiden suoritusjarjestyksen.
Mydskin liikkeiden jarjestys arvotaan. Arvonta tehdaan kilpailijoiden lasnéollessa. Jos yksikin
Kilpailija on poissa arvonnan aikana, tuomari saa paattaa liikkeiden jarjestyksen haluamallaan
tavalla.

"Asennot’-likkeen alkuasento valitaan arpomalla. Toinen arvonta valitsee koiran asennon pai-
kallaoloa varten (suom. huom. luokassa 3)

Nollakoira
Nollakoiran kayttd on pakollista joka luokan alussa.
Ruoka

Ruuan pitda olla vaihtelevaa ja kohtuullisen kokoista (enintaan nyrkinkokoista). Se voi koos-
tua raasta tai kypsasta lihasta, luista, kalan péaistd, juustosta, kuivakakusta, sokerista tms.

Keppi

Keppi tehdd&dn bambusta joka halkaistu neljanneksittain.

Komennot

Komennot annetaan saantdjen mukaisesti ja voidaan antaa ohjaajan aidinkielella.
Arvostelulomakkeet (tuloskaavakkeet)

Lomakkeiden tulee noudattaa yleistd muotoa ja sisaltdé tarvittavat ohjeet kilpailuun liittyen.
Jokaiselle luokalle on oma lomakkeensa. Kipailun aikana jokaista koiraa kohden on 3 loma-
ketta, joista 1 on alkuperainen ja 2 kopioita. Alkuperdinen annetaan tuomarille, ensimmainen
kopio kilpailijalle tulosten julkistamisen jalkeen ja toinen kopio jarjestavalle kerholle.

Tuomarien tehtavat ja velvollisuudet

Kokeessa toimivat tuomarit ovat kunkin maan virallisen organisaation hyvaksymia. Jos jury
koostuu useammasta kuin yhdesté tuomarista, nama tuomaroivat yhdessa.

Tuomareiden tulee hallita saannot taydellisesti seka toimia niiden mukaan. Tuomareilla on
kokeen taydellinen kontrolli ja erityisesti valmius sdadelld maalimiesten tydskentelya kaikilla



tasoilla. Heidan tulee suorittaa pistevahennykset ennaltamé&aériteltyjen virheiden mukaisesti,
saantoja tiukasti noudattaen. Jokainen pistevdhennys perustuu virheeseen, vajaavaisuuteen
koiran toiminnassa tai ohjaajan suorittamaan poikkeamaan. Kaikki ohjaajajien, jopa aloitteli-
joiden, tulee tuntea saannot ja saannokset, ja tuntea vahennykset.

Tuomarien paatokset ovat lopullisia kaikissa sdanndisséd kuvaamattomissa tapauksissa. Vain
tuomareilla on kokeiden johtajuus. Kaikki liikkeet tulee suorittaa heidan ohjauksessaan. Tor-
ven avulla he antavat danimerkin liikkkeen aloituksen ja lopetuksen merkiksi. Tuomarien tulee
huolehtia ettd kaikki likkeet etenevat samalla tavalla kaikkien kilpailijoiden osalta. Koeolosuh-
teiden tulee olla samat kaikille kilpailijoille.

Tuomari ilmoittaa yleisolle valittomasti jokaisen liikkeen jalkeen pistemaaran. Tuomari laskee
yhteen koiran saavuttamat pisteet ja allekirjoittaa tuloskaavakkeet. Tuloskaavake toimitetaan
15 minuutin kuluessa kilpailjan suorituksen loppumisesta.

IV — Tottelevaisuusliikkeet

Vapaana seuraaminen 6 pistetta
Liikkeen kulku
Katso " Kaikille harjoituksille yhteiset ohjeet.”

» Ohjaaja seuraa tuomarin tai aputuomarin osoittamaa kaaviota (kaavion tulee olla yk-
sinkertainen), jossa on 3 suunnanvaihdosta, puolittainen, ympyranmuotoinen tai tays-
k&aannos ja kaksi pysaydysta. Asento pysahdyksissa on vapaa. Nama muutokset ja py-
sahdykset tehdaan tuomarin (aani)merkista.

» Aputuomari selostaa seuraamiskaavion. Jos ohjaaja ei suorita kaaviota aputuomarin
kuvaamalla tavalla, likkeessa on virhe, joka aiheutta vdhennyksen "Yleisessa vaiku-

telmassa”.
Vahennykset:
Koira edistaa, kulkee jaljesséa tai valjasti (joko suorilla tai kd&nnoksisséa, pysahdyksen tai ym-
pyran aikana) (per virhe) -0.5
Koira jattéda ohjaajan tai ei seuraa -6
Paikallaanolo 10 pistetta

Liikkeen kulku

Katso " Kaikille harjoituksille yhteiset ohjeet.”



» Koira jatetaan tuomarin maaraamaan asentoon, luokissa 1 ja 2 maahan. Luokassa 3
asento (maassa tai istumassa) maarataan arpomalla. Tuomari voi muuttaa maarattya
asentoa kilpailun aikana, kentan olosuhteiden ja s&an mukaan.

» Liike kestaa 1 minuutin, mik&a lasketaan siitd kun ohjaaja menee sisélle piilopaikkaan.
Ohjaaja ei saa katsoa taakseen kun hén jattaa koiran tai menee piilopaikkaan.

» Paikallaanolon aikana tulee hairi6ita, joihin koira ei saa reagoida likkumalla tai asen-
toa muuttamalla. Hairion aste riippuu luokasta. Sitd ei saada tehdd hyokkayksen tai
provokaation muodossa. Maalimies ei saa tehda hairiota. Hairion lahteen etaisyys koi-
raan on vahintddn 10 metrid luokissa 1 ja 2 ja vahintd&n 5 metria luokassa 3.

Vahennykset:

Koira vaihtaa asentoa paikallaolon aikana -10

Koira vaihtaa asentoa kun ohjaaja on menossa piilolle -10
Ohjaaja katsoo taakseen piilolle tai piloon mennessaan -10

Koira liikkuu asentoa vaihtamatta (véhennys per metri) -1

Koira vaihtaa asentoa kun ohjaajan palatessa -2
Ohjaaja nayttaytyy piilosta liikkkeen aikana -10

Miké& tahansa poikkeuksellinen tai sdéntdjen vastainen komento -10
Eteenldhetys 12 pistetta

Annettavat pisteet

Optimaalisella alueella, sisapuolisten merkkien valissa 12 pistetta
Ulko- ja sisapuolisten merkkien valissa 8 pistetta
Ulkopuolisten merkkien ulkopuolella 4 pistetta

Liikkeen kuvaus

Koiran tulee ylittdd viiva joka on aloitusviivan suuntainen, merkitty kahdella ulommaisella
merkilla molemissa paissaan. 5 metrid ulommaisten merkkien sisépuolella on 2 yhden metrin
mittaista kohtisuoraan merkittya viivaa, jotka osoittavat optimaalisen alueen. Etaisyydet ovat
20, 30 ja 40 metria luokissa 1,2 ja 3. (Katso kaavio ohjeineen).

Liikkeen kulku

Katso " Kaikille harjoituksille yhteiset ohjeet.”

>
>

>

Koira sijoitetaan aloitusviivan taakse, merkittyyn keskikohtaan.

Tuomarin merkistd ohjaaja kadskee koiran etenemdaan. Koiran pitdd menna suoraan
eteenpadin ja ylittdad loppuviiva.

Kun koira on ylittdnyt loppuviivan, ohjaaja kutsuu koiran sivulleen. Koiran pitad palata
20 sekunnin kuluessa.

Vahennykset



Kaskyt annettuna &&nella ja elein -2

Lisakaskyt eteenlahetyksessa (per kéasky) -4
Koira mutkittelee, jokaista suunnanvaihdosta kohti -4
Koira palaa ennen komentoa, kertaa kohti -2

Koira lahtee ennenaikaisesti:

a) ennen tuomarin antamaa merkkia -4

b) tuomarin antaman merkin jalkeen -2

Ei ylita loppuviivaa -12
Ylim&araiset kaskyt paluuvaiheessa -2
Asennot

Luokka 1 10 pistetta
Luokka 2 ja 3 20 pistetta
Annettavat pisteet Luokat 1, 2 ja 3

3 asennonvaihdosta (3 x 3) 9 pistetta
6 asennonvaihdosta (3 x 6) 18 pistetta

Sivulletulo liikkeenlopussa

1 tai 2 pistetta

Esimerkki A, koira luokassa 3

Istu, maahan,seiso ok=9
- 1 metri eteensiirtyminen =
Maahan ok, palaa sivulle omatoimisesti (-2) =
Pisteet yht. =11

Liikkeen kuvaus

Liike tehddan maassa. Koira ja ohjaaja nakevat toisensa luokasta riippuen 5, 10 tai 15 metrin
paasta. Koiran nimen saa sanoa ennen asentokaskya, mutta se taytyy antaa vain kerran yh-
dessa kaskyn kanssa. Muuten sita pidetaan tuplakaskyna.

Jokaista asentoa kohti ohjaaja saa kayttaa 2 ylimaaraista kaskya. Jos koira ei ole ottanut oi-
keaa asentoa 2 ylimaaraisen kaskyn jalkeen, liike keskeytetdan ja kaikki saavutetut pisteet
sdilyvat. Koira joka ennakoi asentoa, vahintaan yhden kerran, voi menettaa toisen, mikali se
sattuu ottamaan seuraavaksi vuorossa olevan asennon. Valttddkseen tilannetta jossa koira
tottelee aputuomarin merkkia suosittelemme "kolmio-systeemid” merkkienantoa varten (koira
on sijoitettu poispain tuomareista ja jokainen kolmesta asennosta osoitetaan muutettavalla
kolmiosaisella taululla).

Liikkeen kulku

Katso " Kaikille harjoituksille yhteiset ohjeet.”



» Ohjaaja asettautuu koiransa kanssa aloitusviivalle. Han kéaskee koiralle tuomarin mer-
kistd aloitusasennon (istu, maahan tai seiso), ja jattdd koiran annettuaan paikka-
komennon.

» Ohjaajalla pitdd aina olla mahdollisuus nahda koiransa liikkeen suorituksen aikana.
Aloituksessa koira asetetaan tuomarin ohjauksen mukaan joko seisoma-, istumis- tai
makuuasentoon.

» Luokassa 1 jokainen asento otetaan kerran. Luokissa 2 ja 3 jokainen asento otetaan 2
kertaa, aputuomarin antamien merkkien mukaan.

Vahennykset luokka 1 2ja3
Koira vaihtaa alkuasentoa -2 -2
Koira ei vaihda asentoa -3 -3
Koira siirtyy ohjaajaa kohti, joka metrilta * -1 -1
Koira palaa ohjaajan luokse ennen liikkkeen loppua; se menettaa pisteet

luoksetulosta, mutta pitd&d asennonvaihdoksista saamansa pisteet -1 -2

*(vahennys tehdaan asennonvaihdospaikasta edetyn matkan perusteella)
Ruoastakieltdytyminen luokka 1 5 pistetta, luoka t2ja 3 10 pistetta
Liikkeen kuvaus

Luokissa 2 ja 3 kuusi erilaista tuomarin valitsemaa palaa ruokaa, sijoitetaan maahan.
Luokassa 1 maahan ei sijoiteta mitaan. On kiellettya sijoittaa ruokaa 5 metria lahemmaksi
keppeja tunnistusnoudon aikana. Sama patee sisempaan 2 metrin ympyraan Objektin varti-
ointi-likkeen aikana. Ruoastakieltaytyminen on harjoitus, mita ei voida suorittaa toisen liik-
keen aikana.

Liikkeen kulku
Katso " Kaikille harjoituksille yhteiset ohjeet.”
» Luokassa 1, ainoastaan yksi pala ruokaa heitetdén tottelevaisuusosan aikana, paikan
ja hetken valitsee tuomari.

» Luokissa 2 ja 3 kaksi palaa heitetdén (samalla kertaa tai erikseen).
» Ruoan pitda olla samaa kaikille koirille.

Vahennykset luokka 1 2ja3
Koira nuolee, syo0 tai ottaa ruokaa suuhunsa (joko heitettya tai maasta) -5 -10
Koira liikkuu kun ruokaa heitetdan (per metri) -1 -1
Ohjaaja keskeyttaa tai puuttuu -5 -10
Koira liikkuu kun ruokaa heitetdan. 1 piste per metri, 3 metriin saakka;

senyli: 0

Koira liikkuu ohjaajan palatessa sen luo, tuomarin harkinnan mukaan -2 -2



Nouto 12 pistetta
Liikkeen kuvaus

Noutoon kaytettavissa oleva aika on 15 sekuntia. Esine valitaan arpomalla ennen kokeen al-
kua, tuomareille toimitetusta listasta (noutokapula, keila, lierié, muovipullo, pieni laukku, rat-
taiden pyora, tms.) Koiran pitdd pystyd pitdma&an sitd suussaan ja maksimipaino on 1 kilo.
Kaikki lasi- ja metalliesineet ovat kiellettyja.

Liikkeen kulku
Katso " Kaikille harjoituksille yhteiset ohjeet.”
» Tuomarin merkista esine heitetdan vahintaan 5 metrin paahan.
» Merkin jlkeen ohjaaja voi késkea koiraa etsimaan esinettd. Vain yksi komento on sal-

littu.
» Ohjaaja odottaa danimerkkié liikkeen lopussa ennen poistumistaan paikalta.

Vahennykset

Miké& tahansa poikkeuksellinen tai sdéntdjen vastainen komento -10
Kasky annettuna &anella ja elein -2
Koira ei tuo esinettd 15 sekunnin kuluessa -12
Koira lahtee ennenaikaisesti:

a) ennen tuomarin antamaa merkkia -4
b) tuomarin antaman merkin jalkeen -2
Koira leikkii esineella tai pureskelee sita -1
Koira pudottaa esineen maahan palatessaan, joka kerrasta -1
Koira tuo esineen mutta ei luovuta sita istualteen -1
Tunnistusnouto Luokat 2 ja 3 15 pistetta

Liikkeen kuvaus
Kaytettavissa oleva aika: 1 minuutti

Esineen tulee olla pieni kayttamétdn pala puuta, numeroitu, 15 cm pitkd ja 2 cm halkaisijal-
taan (suurisuisten koirien takia). Sen valitsee ohjaaja samanlaisten numeroitujen kappaleiden
joukosta. Esittaytymisen aikana, tuomarin péydan luona, ohjaaja ottaa puukepin ja laittaa sen
taskuunsa nayttamatta sita koiralleen ja ilmoittaa tuomarille sen numeron. Kaikkien ohjaajien
pitdd kantaa puuta saman aikaa. Identtiset, numeroimattomat esineet laitetaan ohjaajan puu-
kepin l&hettyville samaan aikaan. Esine pitdéa laittaa maahan nayttamatta sita koiralle. Puuke-
pin pitéda olla kohtuullisesti saatavilla. Taman liikkeen aikana ei saada tuottaa hairi6ta. Aikai-
sempien koirien poimimat numeroimattomat "hairié” puuesineet taytyy vaihtaa ja hairidesineet
laitetaan lautaselle liikken lopuksi, jotta niité ei k&siteltaisi liian paljoa.

Liikkeen kulku



Katso " Kaikille harjoituksille yhteiset ohjeet.”

» Ohjaaja jattaa koiransa aputuomarin osoittamaan paikkaan. Ohjaaja asettaa sitten koi-
ran nakopiirissa puuesineen, 30 metrin paahan kuvitteelliseen nelioon, kooltaan 1 m x
1m.

» Kun ohjaaja palaa koiransa luokse, muita identtisia puuesineitd (numeroimattomia) si-
joitetaan lahelle ensimmaista (vahintd&n 25 cm paahan) nelion sisélle. Naitd on 3 esi-
netta luokassa 2 ja 4 luokassa 3.

» Tuomarin merkista ohjaaja lahettdéd koiransa etsimaan kaskylla "etsi ja tuo”. Yksi aa-
nella annettu k&sky on sallittu. Ohjaaja voi antaa koiransa haistaa k&sidan ennen kas-
kyd, jotta tAma ymmartaisi liikkkeen luonteen.

» Ohjaaja antaa noudetun esineen aputuomarille, tuomarin tarkastettavaksi.

Vahennykset

Kasky annettuna &énell ja elein -2
Ylim&araiset l&ahetyskaskyt -15
Esinetta ei tuoda takaisin lainkaan tai 1 minuutin kuluessa -15
Koira lahtee ennenaikaisesti:

a) ennen tuomarin antamaa merkkia -4
b) tuomarin antaman merkin jalkeen -2
Koira pureskelee esinetta -1
Koira pudottaa esineen maahan palatessaan, joka kerrasta -1
Koira tuo esineen mutta ei luovuta sita istualteen -1
Koira lahtee paikaltaan ennen ohjaajan paluuta (2 m pidemmalle) -15
Koira liikkuu 2 metrin sateelld, joka metrista -1
Koira valitsee vaaran esineen -15

V - Hyppyliikkeet

Luokassa 1 ohjaajan taytyy valita 1 hyppy 3:sta. Han ilmoittaa valintansa tuomarille esittayty-
misen aikana. Luokassa 2 aitaeste (20 pistettd) on pakollinen, ja ohjaajan taytyy valita seina-
esteen (2.1 m = 15 pistettd) ja pituushypyn (3.5 m = 15 pistetta) valilla.

Katso " Kaikille harjoituksille yhteiset ohjeet.”
Seuraavat tavat ovat sopivia 3:ssa hyppyliikkeessé (seing, pituus, aita):

» ohjaaja jattda koiran sopivalle etaisyydelle esteesta

» ohjaaja menee merkitylle paikalleen esteen vasemmalle tai oikealle puolelle

> jos koira lahtee paikaltaan ennen aloituskéskya niin ettd ohjaajan taytyy uudellen aset-
taa se, vdhennetédan 1 yrityskerta seka pisteita

» koiralla on jokaista hyppyliiketta (seind, pituus, aita) kohden 3 yritysta, johon lasketaan
ainoastaan eteenpdin hypyn yritykset.



>
>

>

Seina

aitaesteella koira saa yrittd& yhteensa 3 kertaa, meno tai paluu. Jos koira epaonnistuu
tai kieltaytyy palaamasta, ohjaaja asettaa koiran tarkalleen siihen paikkaan johon koira
pysahtyi. Sitten ohjaaja palaa paikalleen aitaesteen eteen ja odottaa merkkia tuomaril-
ta.

jos koira ep&onnistuu missa tahansa hypyssaan, ohjaaja ei voi pyytdd korottamaan tai
laskemaan korkeutta tai pituutta

hyppykasky voidaan antaa ainoastaaan aanella. Jokainen vartalon ele tai liike aiheut-
taa vahennyksen, mutta ohjaaja saa katsoa koiraansa luonnollisella tavalla, tuijottamat-
ta.

jokaisen hypyn jalkeen ohjaaja voi antaa yhden valitsemansa kéaskyn saadakseen koi-
ran sivulleen tai pitddkseen sen hyppyesteen takana. Jos han komentaa koiran paikal-
leen, ohjaajan taytyy menna koiransa luokse. Jos koira palaa luokse, silld on 10 sekun-
tia aikaa tulla sivulle, kaskylla tai ilman kaskya, muuten seuraa vahennys.

Mikali koira ei pysy esteen takana kaskysta huolimatta, aiheutuu myods pistevahennys.
Ohjaaja odottaa &animerkkia liikkeen paattymisen merkiksi ja poistuu vasta sitten hyp-
pyesteelta

Ohjaaja ei saa nayttaa hyppyestetta koiralleen ennen liiketta.

max. 15 pistetta

Korkeudet ja pisteet

Korkeus(m) 18 19 20 21 22 23
Luokka 1 15

Luokka 2 12 13 14 15

Luokka 3 5 7 9 11 13 15

Luokassa 1, vain yksi korkeus: 1.8 m = 15 pistetta

Liikkeen kuvaus

Seindeste on tehty alimmaiseksi kiinnitetysta paneelista, korkeudeltaan enintd&n 1 metri; sen
paalla kovia 10 cm korkuisia ja 27-30 mm paksuja hoyladmattomia lautoja. Palisaadi voi olla
1.5 - 1.9 m levea. Koiran alastulon takia siin& on 1.7 metrin korkeudelle kiinnitetty luiska jon-
ka toinen paa on maassa noin 1.2 m paasséa seinasta. Poikkipuita on astettu 30 cm vélein
laskeutumista varten. Luiskan tehtava on myds tukea seindestetta. Liikuttelun helpottamiseksi
seindeste on palkkien varassa, muodoltaan k&&nteinen T. Liikkeessa ei ole paluuhyppya joten
esteen takana ei tarvita aitaa.

Pituushyppy luokka 1 15 pistetta, luokat 2 ja 3 20 pistetta

Pituudet ja pisteet

Pituus(m) 30 35 40
Luokka 1 15
Luokka 2 10 15

Luokka 3 12 16 20



Luokassa 1 vain yksi pituus: 3 m = 15 pistetta
Liikkeen kuvaus

Tassa liikkeessa ei ole ojaa (suom.huom. esteen molemmilla puolilla olevaa kaivantoa). Es-
teen runko on tehty kolmesta lankusta. Ensimmainen on 2 metrid levea ja 10 cm korkea, ase-
tettu etupuolelle ja yhdistetty kahteen sivuilla olevaan lautaan, molemmat 3 metri& pitkia ja 10
cm korkeita edestd, ja 20 cm korkeita takaosasta. Nama on kiinnitetty maahan metallisella
kehykselld, estamaan sita heilumasta.

Tassa rungossa on elastisia varillisid nauhoja, jotka on kiinnitetty sivulautoihin 30 sentin va-
lein, sivujen pituudelta.

Koiran on hypattava runkoon osumatta (paassa olevan) keinulaudan yli, joka on 1.95 levea ja
metrin pituinen, ja jota voidaan liikutella rungon paalla ylos tai alaspain ilman ettd se osuu
reunoihin.

Nain saadaan aikaan 3 ja 3.5 metrin pituudet. Jotta saadaan 4 metrin hyppy, irroitetaan kei-
nuosa rungosta. Keinu pitda olla rakennettu siten ettd kun alempi osa ottaa maahan, ylempi
osa on n. 30 cm irti maasta. Koiralta joka astuu rungolle vAhennetéan 4 pistetta, seka yksi yri-
tys joka vastaa kieltdytymista. Taman jalkeen sen taytyy aloittaa hyppy uudelleen.

Aitaeste luokka 1 15 pistetta, luokat2ja 3 2 O pistetta

Korkeudet ja pisteet

Korkeus(m) 10 11 1.2
Luokka 1 15

Luokka 2 12 16 20
Luokka 3 12 16 20

Luokassa 1 vain yksi korkeus = 1 m = 15 pistetta (7.5 + 7.5)
Liikkeen kuvaus

Aita on tehty siirrettavasta paneelista, 1.5 metrid leveé ja 60 cm korkea, joka on akseloitu si-
vulta. Paneelin ylapuolella on samanlevyinen ja 30 cm korkea kdantyva levy. Sen taytyy pu-
dota keveimmastakin kosketusta eika se saa olla vaarallinen koiralle. Se taytyy olla sdadetta-
vissa halutun korkuiseksi. Aidan edessé tai takana ei ole ojaa.

Liikkeen kulku

Heti koiran ylitettyd esteen, ohjaaja voi antaa yhden kaskyn pitddkseen sen haluamassaan
asennossa sen laskeuduttua. Jos komento annetaan &éanelld ja elein, seuraa 2 pisteen va-
hennys. Tuomarin paluuhyppya varten antamasta merkistéa ohjaaja voi antaa yhden kaskyn,
joskin se voidaan antaa seka aanella etta elein. Kaikki ylimaaraiset kaskyt paikan tai asennon
suhteen aiheuttavat pistevahennyksen.



Paluuhypyn jalkeen ohjaaja voi antaa yhden vapaaehtoisen kaskyn kutsuakseen koiran sivul-
leen.

Vahennykset (yhteiset kaikille 3:lle hyppyliikkeelle)

Koira lahtee ennenaikaisesti ennen merkkia (seké 1 yrityksen vahennys) -4

Koira lahtee ennenaikaisesti merkin jalkeen -2
Kasky annettuna aanella ja elein -2
Hypysta kieltdytyminen, esteen kiertdminen meno- tai paluuhypyssa -4
Levyn pudottaminen, meno- tai paluuhypyssa -2
Asentokaskyn noudattamattajattaminen (jos kasky annetaan) esteen takana

-2
Kaikki lisdkaskyt paikan, asennon tai luoksetulon varmistamiseksi -2
Kaikki lisdkaskyt lahetettaessa -5
Koira ei palaa sivulle 10 sekunnin kuluessa -2

Kaikki poikkeukselliset kaskyt aiheuttavat vastaavat vahennykset

Vahennyket (vain aita)

Paikkakasky annettuna danella ja elein, menohypyn jalkeen -2
Koira osuu esteeseen, meno- tai paluuhypyssa -1
Koira ponnistaa esteestd, vaikka se ei putoaisi -2

VI — Puruliikkeet

Keppihyokkays

Luokka 1 ilman estetta 50 pistetta
Luokka 2 esteen kanssa 40 pistetta
Luokka 3 esteen kanssa 50 pistetta

Pisteiden muodostuminen:

Aloitus 10 pistetta

Hyokkays 40 pistetta luokassa 1 ja 3
(20 luokassa 2)

Irroitus ja luoksetulo 10 pistetta

Liikkeen kuvaus

Kesto: 10 sekuntia
Etaisyys: 30 m (Luokka 1)
40 m (Luokka 2)



50 m (Luokka 3)

Sallittua: keppiblokki (engl. Barrage), uhka, pelottelu, hydkkays koiraa kohti (max. 2 askelta),
vaistely mikali koira irtoaa purusta. Kepin sijasta voidaan kayttaa muuta valinetta, esteen
kanssa tapahtuvan hyokkayksen yhteydessa. Luokassa 1 kasivarsien pitaa olla koiran saata-
villa (purtavissa).

Kiellettya: vaistely ennen koiran puruun tuloa, koiran lydminen, kaikki eleet ja kayttaytyminen
maalimiehelté joka voi aiheuttaa kipua koiralle — jos tama tapahtuu maalimies poistetaan ken-
talta valittdbmasti ja tapahtunut voidaan raportoida.

Esteet:

- vallihauta tai muovinen vesiamme, maksimi vedensyvyys 20 cm
- heingpaalit

- renkaat pinottuna tai pystyyn asetettuina

- kehykseen pystysuunnassa asetetut nauhat

- verkot

Esteet eivat olla 80 cm syvempid, paitsi 25 cm korkeat matalat esteet ja vesiesteet. Renkaat,
heindpaalit ja verkot eivat saa olla 80 cm korkeampia. Esteiden leveys on 8 — 10 metria ja nii-
den pitaa antaa tuomarin arvioida koiran asennetta sen hytkatessa. Esteet eivat saa satuttaa
tai vahingoittaa koiraa. Taman liikkkeen henki on etteivat esteet saa hidastaa koiraa sen roh-
keuden arvioimiseksi kepin tai valineen edessa, eiké esteen pitéisi koskaan olla vaarallinen.
Maalimies sijoittuu 3 metrin p4&hén esteesta sen keskiosan kohdalle.

Liikkeen kulku
Katso " Kaikille harjoituksille yhteiset ohjeet.”

» Jottei koiran hengesta jaisi epaselvyytta, pyyddmme sita kdym&an maalimiehen kimp-
puun. Jos maalimies on sijoittautunut esteen taakse ennen lahetysta, hanen taytyy
nayttaytya. Jos tarpeellista, tuomari lahettdd maalimiehen 10 tai 20 metrin paasta, ja
antaa koiran ldhetykseen luvan heti kun maalimies on esteen takana. Ottaessaan
paikkansa, maalimiehen tulee ylittd4 este aina kun mahdollista.

» Maalimiehen pitaisi asettautua 3-5 metrin pdahan (esteesta), koiran vauhdista riippuen
ja valttddkseen liian kovan iskun, ja noudattaakseen sdantdjen henkea.

» Maalimies ei lakkaa likkumasta ennen liikkkeen loppumista, mink& jalkeen hanen taytyy
valittomasti jAhmettya taysin likkumattomaksi.

Vahennykset Luokka 1 & 3 Luokka 2
Koira lahtee ennenaikaisesti ennen merkkia

(sek& -5 irroituksesta) -10 -10
Sama virhe toisen kerran -50 -40
Koira lahtee ennenaikaisesti tuomarin merkin jalkeen -5 -5

Ylim&araiset hyokkayskaskyt (vain 1 sallittu) -10 -10



Kaikki poikkeava kayttaytyminen ennen tai liikkeen aikana  -50 -40

Koira ei purussa, per sekunti -3 -2
Nopea puruotteenvaihdos -1 -1
Koira puree irroituskaskyn jalkeen, per sekunti (1 sekunti

on sallittu) -2 -2
Ylim&a&rainen puru likkeen loputtua -2 -2
Ylim&arainen luoksetulo/irroituskasky (vain 1 sallittu) -5 -5
Koira ei palaa 30 sekunnin kuluessa -10 -10
Kaikki poikkeava kaytos liikkeen loputtua -10 -10

Koira ei hyokkaa tai pure (koira ei voi suorittaa pysaytettya

hyokkaysta tai se menettaa jo tdssa hyokkayksessa saa-

vuttamansa pisteet -50 -40
Ohjaaja poistuu aloitusviivalta liikkeen aikana (sivuttainen

liike viivan takana on sallittua jos tarvitaan koiran ndkemi-

seksi, mutta hanen taytyy jaada paikalleen irroituskaskyn

jalkeen -50 -40
Ohjaaja toimii kuin harjoituksessa -50 -40
Koira eparoi esteen edessa -5 -5

Koira kiertdd esteen (ei vahennysta paluussa) -15 -10

Hyokkéays apuvalinein
Luokka 3 50 pistetta
Luokka 2 40 pistetta
Liikkeen kuvaus:
Etaisyys: 30 metria
Kaikki tata koskevat saannokset ovat samat kuin “keppihyokkayksessa”.
Sallittuja valineita: (naiden tarkoitus on ainoastaan vaikuttaa koiraan)

- oksa, raikka, riepu, sanomalehti

- muovi- tai juuttisékin pala, muovinen vesiastia (tyhja tai taysi)

- mika tahansa éanekds mutta koiralle harmiton esine, jne.
Apuvdlineet pitavat olla sellaisia etteivat ne peita koiraa kokonaan tdman purressa.
Liikkeen kulku

Identtinen "keppihydkkayksen” kanssa.

Hyokkayksessa maalimiehen tulee kayttaa valinettd testataakseen koiran rohkeutta, mutta ei
houkutellakseen koiraa ohitseen.



Vahennykset

Identtiset "keppihyokkayksen” kanssa.

Pakohyokkays
Luokka 2 ja 3 30 pistetta
Luokka 1 50 pistetta

Pisteiden muodostuminen:

Aloitus 10 pistetta

Hyokkays 30 pistettd luokassa 1,
10 luokassa 2 ja 3

Irroitus ja luoksetulo 10 pistetta

Liikkeen kuvaus

Etaisyys: 30 m (Luokka 1)
40 m (Luokka 2 ja 3)
Kesto: 10 sekuntia

Liikkeen kulku
Katso " Kaikille harjoituksille yhteiset ohjeet.”

» Maalimies pakenee taakseen katsomatta tai yrittAmatta vaistella. Han on aseistautunut
revolverilla ja ampuu 2 laukausta sina aikana koiran purun aikana.

» Han puolustautuu voimakkaasti, mutta ei brutaalisti, testatakseen koiran purua.

» Kun ohjaaja antaa kéaskyn liikkeen lopussa, maalimies jahmettyy valittbmasti taysin
paikoilleen.

Vahennykset

Identtiset "keppihyokkayksen” kanssa.

Pysaytetty hydkkays
Luokka 3 30 pistetta

Pisteiden muodostuminen:



Aloitus 10 pistetta
Hyodkkays 20 pistetta

Pysaytetty hyokkays arvostellaan kayttden perusteena kolmasosaa muissa hyokkayksissa
saavutetuista pisteista (lahtopisteet yht: 30 + 30 = 60 + aloituspisteet, katso esimerkkeja).

Liikkeen kuvaus
Etaisyys: 30 —40 m

Ohjaaja vetaa arvan, joka ilmaisee pakohyokkayksen ja pysaytetyn hyokkayksen valisen jar-
jestyksen, minka tietdd ainoastaan tuomari. Maalimies ei tiedd onko kyseessa pysaytetty
hyokkays. Jos koira ei pure pakohydkkayksessa, pysaytettyd hyokkaystéa ei suoriteta. Jos py-
saytetty hydkkays on jo suoritettu, pisteet poistetaan.

Liikkeen kulku
Katso " Kaikille harjoituksille yhteiset ohjeet.”

» Jos liike on pysaytetty hyokkays, ruuan tarjoamisesta vastaava toimitsija nostaa punai-
sen lipun koiran lahdettya liikkeelle. Aputuomari valittomasti koskee ohjaajan olkapaa-
han joka kaskee koiran olemaan purematta.

» Pakohyokkayksessa toimitsija nostaa vihrean lipun.

» Maalimies jatkaa pakoaan luoksekutsunkaskyn jalkeen, vauhtiaan muuttamatta tai koi-
raa provosoimatta, ampumatta

Vahennykset

Aloitus (katso aloitukseen liittyvat vahennykset muissa hyokkayksissa)

Koira puree -30
Takaisinkutsu 3 m sateelld maalimiehesta (ei vAhennysta) 0
Lisametria kohden -2
Lisakasky luoksetulossa (vain yksi sallittu)

- jos koira palaa 5 metrin sateella ohjaajasta -5
- jos koira palaa 5 metrida kauempaa (lisakaskyn antaminen kielletty, han saa

10 pistetta aloituksesta -20

Ensimmainen esimerkki:

Pisteita saatu 28+26=54/3 = 18
Pisteita saatu aloituksesta 10
Maksimipisteet 28
Etaisyys kutsuttaessa 5m= -4
Pisteet pysaytetysta hyokkayksesta 24

Toinen esimerkki:



Pisteita saatu 30+30=60/3= 20

Koira lahti ennenaikaisesti merkin jalkeen 10-5 = 5
Maksimipisteet 25
Etaisyys kutsuttaessa 2m= 0
Pisteet pysaytetysta hyokkayksesta 25

Kolmas esimerkki:

Pisteita saatu 30+30=60/3= 20
Pisteita saatu aloituksesta 10
Maksimipisteet 30
Etaisyys kutsuttaessa 4m= -2
Palasi yli 5 metrin paéahan -20
Pisteet pysaytetysta hyokkayksesta 8

Etsinta ja kuljetus
Luokka 2 ja 3 40 pistetta
Pisteiden muodostuminen:

Maalimiehen I6ytaminen 10 pistetta
Kuljetus 30 pistetta

Liikkeen kuvaus
6 kiinte&td seka yksi siirreltava, joka voidaan asettaa tuomarin haluamaan paikkaan,

Aikaa kaytossa etsinnélle ja vartioinnille: kahdesta kolmeen minuuttia tuomarin harkinnan
mukaan, riippuen kentdn muodosta. On tarkeata ettd tuomari tai tuomariston jasen on sijoit-
tautunut siten ettda h&n nakee mita piilon sisélla tapahtuu. Seurauksena, mikali koira ei ole
tarkkaavainen, tuomari voi antaa maalimiehelle luvan paeta, ja paetuista metreista tulee pis-
tevahennys.

Maalimiehen taytyy kulkea tuomarin osoittamaan reittia, jotta kaikki koirat saisivat saman koh-
telun. Hanen pitdad kavella normaalisti ja samalla tyylilla kaikkien koirien kohdalla, ilman pro-
vokaatiota osaltaan. Hanen taytyy yrittdd paeta kolme kertaa, omasta aloitteestaan, riippuen
koiran kayttaytymisesta ja tarkkaavaisuudesta, riippumatta mahdollisesta paosta piilosta. Mi-
kali koiran tarkkaavaisuus lopahtaa kolmannen paon jalkeen, tuomari voi asettaa ylimaaréai-
sen pakoyrityksen.

Taman harjoituksen taytyy demonstroida koiran kykya estéa rikollista pakenemasta ja maali-
miehen taytyy toimia téssa tilanteessa kuin vanki joka yrittdé paeta.

Ennen nollakoiran suoritusta tuomari painottaa maalimiehelle oikeanlaista asennetta ja kayt-
taytymistd, maarittelee reitin ja huolehtii oikeasta tasapainosta hyvan hengen ja harjoituksen
toteutuksen valilla.

Hyppytelineiden hyvaksikayttd paoissa on kiellettya.



Esteita kayttd harhautuksena paoissa on sallittua, mutta ei kahta kertaa enempéaa.
Paikka-komennot pakojen (irroitusten) jalkeen ovat kiellettyja. Liikkene lopetus koostuu koiran
nimesta ja ohjaajan valitsemasta komennosta.

Piilolla, valkoiset merkit maasta on poistettava (tdsmennetty Malagassa).
Liikkeen kulku
Katso " Kaikille harjoituksille yhteiset ohjeet.”

» Koira ja ohjaaja poistuvat kentéltd aputuomarin saattamana. He palaavat tuomarin
merkista, kun maalimies on piiloutunut.

» Jos koira maalimiehen I6ydettydén on tarkkaavainen, ohjaaja (tuomarin hyvéaksynnas-
td) kaskee maalimiehen ulos piilosta. Hanen taytyy kavelld vauhtiaan muuttamatta; jos
ohjaaja juoksee piilolle suoritetaan vdhennys "Yleisessa vaikutelmassa”. Myéskin, mi-
kali koira poistuu maahanmerkityltad "vartiointialueelta”, tuomari voi antaa maalimiehen
yrittdd paeta. Mikali koira ei I6yda maalimiestd annetussa ajossa, liike keskeytetaan.
Jos koira l6ytda maalimiehen muttei hauku, se menettda pisteet |oytamisesta, mutta
ohjaaja palaa tuomarin merkista piilolle jatkamaan liikettd. Tuomari ei saa antaa lupaa
maalimiehelle 1ahte& piilosta, ennen kuin koira on ilmaissut haukkumalla 16ytdneensa
tamén — ei edes vaikka koira olisi ohittanut piilon ja jatkaa etsintdd. Koira voi kayttaa
saantdjen mukaisen ajan etsintaan. Jos koira palaa 3 metrin sateelle ohjaajasta ennen
etsintaan kaytettdvan ajan loppumista, ohjaaja voi antaa ylim&araisen etsintakaskyn,
mika aiheuttaa pistevahennyksen. Jos koira puree maalimiesta, se menettaa 5 pistetta
riippumatta siitd onko se haukkunut vai ei. Jos koira halyttda ohjaajansa haukkumalla,
iIman etté se on I6ytanyt maalimiesta, silta vahennetaan 5 pistetta.

» Liikkeen aikana maalimiehen taytyy vaistella koiraa yrittaessaan paeta, ja paasta mah-
dollisimman kauas koirasta. Paoissa on yhden metrin toleranssi (suom. huom. joka ei
aiheuta pistevahennysta). Maalimies lopettaa pakoyrityksen vasta kun tuomari soittaa
trovea ja ohjaaja antaa kaskyn, noin 3 sekuntia puremisen jalkeen. Purun aikana liiku-
tusta matkasta ei vahenneta pisteitd, mutta mikali koira irroittaa ennen ohjaajan k&s-
kya, maalimies jatkaa pakenemista. Maalimies saa jatkaa ké&velya irroitusk&skyn jal-
keen vasta tuomarin merkista. Ohjaajan pitd& pysya koko kuljetuksen ajan vahintadéan 3
metrin paassa maalimiehestd, taméan sivulla tai takana, muttei koskaan etupuolella.

» Tuomari ilmoittaa liikkeen paattymisen useammalla torven téraydyksella. Ohjaaja ko-
mentaa "seis” ja maalimies lopettaa kavelyn. Kun kuljetus loppuu, koira jaa vartioi-
maan, jolloin voimassa ovat samat vahennykset kuin "Ohjaajan puolustuksessa”. Oh-
jaaja kutsuu koiran sivulleen ja odottaa jatko-ohjeita.

Vahennykset liikkeessa "Etsinté ja kuljetus”
Lisakasky etsintavaiheessa (vain yksi sallittu) -10

Koira ei |I6yda maalimiesta annetussa ajassa -40
Koira l6ytaa maalimiehen mutta ei hauku -10



Koira puree piilolla -5

Koira ei vartioi piilolla tarkkaavaisesti, per paettu metri -1
Ohjaa juoksee piilolle (vdhennys "Yleisesta vaikutelmasta”) -2
Ylim&araiset purut kuljetuksen aikana tai irroituksen jalkeen -2
Ylim&arainen irroituskasky -2
Koira paastaa maalimiehen pakenemaan, per metri -1
Ohjaaja ei pida 3 metrin etaisyytta kuljetuksen aikana -10
Ohjaaja hairitsee maalimiesta pakoyrityksissa -30
Koira ei vartioi liikkeen lopussa 5 sekuntia -5
Koira haukkuu vaikkei ole 16ytdnyt maalimiesta -5
Ohjaajanpuolustus 30 pistetta

Liikkeen kuvaus
Kesto: 10 sekuntia (suom. huom. puruvaiheen kesto)

Liike perustuu seuraaviin periaatteisiin:

1 - Alussa on aina maalimiehen ja ohjaajan vélinen tapaaminen (kattely), keskustelun kanssa
tai ilman. Ohjaaja voi vastata maalimiehen tervehdykseen aivan tavallisella &&nensavylla.

2 — Harjoitus vaikeutuu koiraa kohtaan progressiivisesti luokittain

3 — Jokaisessa luokassa maalimiehen hyokkays on selked ja ilmeinen, ja se tehdaan molem-
milla kasilla

4 — Hyokkayshetkella maalimies ja ohjaaja jaavat likkkumattomiksi 2 sekunnin ajaksi. Jos koira
puree 2 sekunnin aikana, tyoskentely jatkuu normaalisti; jos koira ei pure 2 sekunnin aikana,
tuomari keskeyttaa liikkeen

5 — Koira saa reagoida ainoastaan kun sen ohjaajan kimppuun hydkéataan

6 — Kattelyn tekee hydkkayksen suorittava maalimies

7 — "Ohjaajanpuolustus’-liikkeen skenaario selitetddn ohjaajalle "Vapaana seuraamisen” ta-
voin ainoastaan kerran, nollakoiran suorituksen aikana. Tarkennukset ja lisdykset voidaan an-
taa nollakoiran suorituksen jalkeen, ohjaajan pyynndsta.

8 — Hairioista ei saa tulla provaatioita koiraa tai ohjaajaa kohtaan, vaan niiden tarkoitus on
saada koira ennakoimaan itsenséa tai ohjaajansa puolustamista

Maalimiehen on lydtava ohjaajaa ja pidettava ote 2 sekunnin aikana jolloin koiran on purtava.

"Ohjaajan puolustuksen” aikana (suom. huom. purun aikana) ohjaajan on pysyttava vahintaan
3 metrin pddssa maalimiehesta, irroitus-késkyyn ja koiran sivulletuloon saakka.

Liikkeen kulku
Katso " Kaikille harjoituksille yhteiset ohjeet.”
> Liikkeen eteneminen, alkuun muutama esimerkki mahdollisista tilanteista:

- Yksinkertainen keskustelu, kun maalimies ja ohjaaja ovat tavanneet, paattyy hyokka-
ykseen.



- Keskustelun jalkeen maalimies kavelee pois ja palaa epardimatta ohjaajan luo.

- Sama, mutta maalimies yrittdd hAmata koiraa houkuttelemalla sita.

- Maalimies yrittdd provosoida koiraa ennenaikaisesti hyokk&damalla kolmannen osa-
puolen kimppuun.

- Kolmas osapuoli esittaa aloittavansa riidan ohjaajan kanssa.

- Maalimies kayttaytyy aggressiivisesti ohjaajaa kohtaan arkipéivan tilanteessa, jne.

» Tuomari antaa torvella merkin irroitus-késkya varten. Koiran taytyy vartioida maalimies-
ta tiiviisti 5 sekunnin ajan, jonka jalkeen tuomari ilmaisee liikkeen loppumisen ja ohjaa-
ja kutsuu koiran.

Vahennykset

Ohjaaja puhuu koiralle alkukomennon jalkeen -30
Koira puree keskustelun (tapaamisen) aikana tai sitd ennen -30
Koira puree keskustelun jalkeen, mutta ennen hyokkaysta: vahennys

metrid kohti laskettuna aiottuun hydkkayspisteeseen -2
Koira siirtyy ohjaajan luota, mutta ei pure, misséa vaiheessa liiketta tahansa

(1 metrin toleranssi), vahennys per metri -1
Koira jattéda ohjaajan ja poistuu yli 10 metrin etaisyydelle -30
Koira puree kolmatta henkil6a -30
Koira ei puolusta ohjaaja 2 sekunnin aikana hydkkayksesta -30
Ohjaaja kehottaa koiraa, ei pysy 3 metrin padssa purun aikana tai kun
irroitus-kasky annetaan -30
Koira puree uudelleen irroituksen jalkeen, per puru -2
Koira ei palaa 10 sekunnin aikana luokse (sivulle) kutsumisesta -5
Koira ei vartioi tiiviisti 5 sekuntia -5

Objektinvartiointi
Luokka 3 30 pistetta
Liikkeen kuvaus

Esine sijoitetaan sateeltddn 2 metria olevan ympyran sisapuolelle toinen samankeskinen ym-
pyra on 5 metrin p4assa esineesta. Tuomari voi kayttaa yhta tai kahta maalimiesta, mutta toi-
sen maalimiehen taytyy pysya vahintad 10 metrin paassa toisen tyoskennellessa. Joka tapa-
uksessa esine yritetdan varastaa 3 kertaa, vahennykset ovat kumulatiivisia ja ne lasketaan
samalla tavalla kunkin 3 yrityksen osalta, aiheutuneiden virheiden mukaan. Jos maalimies
onnistuu varastamaan objektin, milla tahansa yrityskerralla, koira menettaé liikkeen 30 pistet-
ta.

Minké& tahansa 3 yrityksen aikana, jotka ovat samat kaikille kilpailjoille, maalimies voi kayttaa
tiettyja apuvalineitd hairitdkseen koiran keskittymista.Véalineita ei kayteta kilpena koiraa pure-
masta estamiseksi. Lapipaasematon apuvaline on kielletty; koiran on paastava valineen lapi.
Valineen ei tarvitse olla identtinen muiden kokeessa kaytettyjen valineiden kanssa. Valinetta
ei saa tarkoituksellisesti pudottaa 5 metrin ympyran sisdpuolelle. Tapauksessa jossa koira
sekoittaa vartioivan esineen ja apuvalineen, kaytetaan kolmatta reittid. Vartioinnissa kaytetta-



vat esineet, jotka voivat olla vaarallisia koiralle, ovat kiellettyja. Arvioitaessa etaisyyttad jossa
koira puree, mitataan etaisyys koiran ja maalimiehen koiraa lahimman ruumiinosan valilla.
Apuvdlineitda kaytettdessa lasketaan etdisyys apuvélineen lahimmasta osasta. Maalimiehen
taytyy varastaa esine; hanella taytyy olla neutraali olemus siihen saakka kun han on 2 metrin
paassa koirasta, paitsi jos koira hyokkaa.

Purun méaaritelma: sama kuin "Pysaytetyssa hyokkayksessa” tai maalimiehen l6ytdmisessa
piilosta ("Etsinta ja kuljetus”).

Mikali esine siirretdddn sen alkuperaisesta paikasta, maahan merkityilla ympyréilla on sen jal-
keen ainoastaan viitteellinen merkitys. Talléin on tarpeen arvioida mielessa samat etéisyydet
esineen sen hetkisesta sijainnista. Esimerkki: Koira puri vimeisen kerran 4 metrissa, raahutui
6 metriin, jolloin pistevdhennys tuplaantui.

1. Koira puree 4 metrissa -5
2. Antaa raahata itsedan 2 metria -2
=> Vahennysta yhteensa 7 pistetta.

Liikkeen lopussa, ohjaajan saapuessa koira menee hanen luokseen = vahennys “Yleisessa
vaikutelmassa”; mutta mikali koira liikkkuu esineeltd ennen ohjaajan palaamiseksi annettavaa
aanimerkkia, 1 pisteen menetys per metri, 10 metrin jalkeen = 0.

Liikkeen kulku
Katso " Kaikille harjoituksille yhteiset ohjeet.”

» Ohjaaja sijoittaa esineen 2 metrin ympyran keskelle ja k&skee koiraansa vartioimaan
sitd ennen poistumistaan piilopaikkaan.

» Maalimies tulee neutraalilla tavalla 5 metrin ympyraan, ilman etta kayttaytyy aggressii-
visesti tai yrittaa kiinnittdd koiran huomioin. Jos koira paastda hanet 2 metrin ympy-
raé&n, maalimiehen tulee kayttaa kaikkia mahdollisia juonia, uhkailuja, pelotteluja ja
vaistoja, joita han ajattelee tarvitsevansa vaikuttaakseen koiraan ja saadakseen sen
lopettamaan vartioinnin. Hanell& on 30 sekuntia aikaa objektin varastamiseen.

» Jos koira puree ennen kuin maalimies pystyy koskettamaan tai ottamaan esineen,
maalimiehen taytyy odottaa 2 sekuntia ennen normaalilla tavalla tapahtuvaa liikkumis-
taan pois tai vetaa koiraa, mikali se jatkaa puremistaan. Jos koira puree maalimiehen
varastettua esineen, maalimiehen tulee laittaa esine alas jalkoihinsa niin nopeasti kuin
mahdollista, ja jatkaa yllakuvatulla tavalla.

» Jos koira ottaa esineen suuhunsa tai laittaa vahintdan toisen tassunsa esinene sisélle
tai pdalle maalimiestd purematta, maalimiehen taytyy vetaa objekti 2 metrin ympyrén
ulkopuolelle ennen kuin tuomari lopettaa liikkkeen puutteellisen vartioinnin vuoksi.

» Maarittaaksen paikan jossa pureminen tapahtuu, tuomari ottaa huomioon maalimiehen
asennon. Maarittddkseen etdisyyden johon saakka koira on antanut vetda itsensa,
tuomari ottaa huomioon koiran asennon, nelja tassua yhden ympyran ulkopuolella.

» Tuomarilla on aina mahdollisuus suorittaa védhennys "Yleisesta vaikutelmasta”, jos ob-
jektin vartiointia, sen tehokkuudesta huolimatta, ei voida pitaa taydellisena.



Vahennykset

Koira puree maalimiesta 2 metrin alueella ennen kuin han on koskenut esineeseen
ei vahennysta
Koira puree maalimiestd 2 metrin alueella ja antaa vetaa itsensa ympyralle, muttei sen ulko-

puolelle ei vahennysta
Koira puree maalimiestd 2 metrin alueella ja antaa vetda itsensa ympyran ulkopuolelle, per
metri -1

Koira puree 2 metrin alueella ja antaa vetaa itsensé 5 metrin viivan

ulkopuolelle -15

Koira antaa vetaa itsensa 5 metrin viivan ulkopuolelle, ei irroita 10 sekunnin

kuluessa -30

Koira antaa maalimiehen ottaa ja siirtda esinettd, puree kuitenkin, etaisyydesta
riippumatta, ympyroiden sisapuolella, per metri -1

Koira antaa maalimiehen ottaa ja siirtda esinetta, puree kuitenkin, 5 — 10

metrissa -15

Koira antaa maalimiehen ottaa ja siirtda esineen yli 10 metrin paahan -30

Koira puree maalimiesta 2 ja 5 metrin valissa -5

Koira puree maalimiestad 5 metrin alueen ulkopuolella (like paattyy) -30

VIl - Pistetaulukko

Jotta voitaisiin huomioida tarpeellinen luokittain tapahtuva vaikeutuminen, on loogista tarkas-
tella kokeita kolmella tasolla, joista jokaisessa annettavat maksimipisteet ovat:

200 pistetta luokassa 1
300 pistetta luokassa 2
400 pistetta luokassa 3

Alapuolella oleva taulukko ilmaisee maksimipisteet liikkeittain:

Liikkeet Luokka | Luokka | Luokka
1 2 3
Vapaana seuraaminen 6 6 6
Paikallaolo 10 10 10
Ruoastakieltaytyminen 5 10 10
Eteenlahetys 12 12 12
Nouto 12 12 12
Asennot 10 20 20
Tunnistusnouto - 15 15
Seina 15* 15* 15
Pituushyppy 15* 20 20
Aitaeste 15* 20 20




Keppihyokkays 50 40 50
Pakohyokkays 50 30 30
Ohjaajanpuolustus 30 30 30
Etsinta ja kuljetus - - 30
Pysaytetty hyokkays - - 30
Hyokkays apuvalinein - 40 50
Objektinvartiointi - - 30
Yhteensa 200 300 400

* valinnaiset liikkeet

Asteikot

0 - 299 Riittamaton

300 — 319 Riittava

320 — 339 Hyva

340 — 359 Erittain hyva

360 — 400 Erinomainen

Tasapisteissa koirat jarjestetddn seuraavin kriteerein:
1. Eniten pisteita puruliikkeissa
2. Eniten pisteita tottelevaisuusliikkeissa
3. Eniten pisteita hyppyliikkeissa

VIl — Hyppytelineiden kuvat

IX — Kéaytetyt lyhennykset

m metri
P piste

X — Lopulliset ehdot

1995

Tamanhetkiset kansainvéliset MONDIORING-saannot (RCI-MR) hyvaksyttiin palveluskoira-
komission kokouksessa, maaliskuun 17. paivana 2001, Nova Goricassa, Sloveniassa.

Ainoastaan toimivaltainen kansallinen yhdistys saa jarjestdd kokeita omassa maassaan. Kan-
sallisilla liitoilla on oikeus kieltéd Mondioring omassa maassaan. Saantdjen kdannoksissa
olevien epéaselvyyksien tulkinnassa kaytetaan ranskankielisia ssantoja.

FCIl:n palveluskoirakomissio



Presidentti: Eberhard Strasser

17. paiva maaliskuuta, 2001, Nova Gorica, Slovenia

Tama RCI-MR on FCI:n Yleisen Komitean hyvaksyma4, toukokuussa 2002 (Weissbad). Se tu-
lee voimaan 1. paiva tammikuuta, 2003.

Kaannetty toukokuussa 2008.



