Suomen Mondioringyhdistys ry, kirjoittanut Neal Wal lis

Kirjoittajan huomioita:

Alla olevat kommentit on lisétty helpottamaan maalimiesten kenttatyoskentelya ja tydnsad ymmaér-
tamista. Ne eivat missaan nimessa ole taysin kattavat, mutta ovat syntyneet usean vuoden ko-
kemuksesta kilpailu- ja harjoitusmaalimiehend, koiranohjaajana ja tuomarina.

Maalimiehena oleminen on todella vaikea tehtdva. Hyvassa maalimiehessa yhdistyvat fyysinen
ja psyykkinen kovuus tasapainossa saanttjen kunnioittamisen kanssa seka empatiakyky koiraa
ja harjoittelua kohtaan.

IlIman hyvia maalimiehia ei voi olla hyvin purevia koiria eika suojelutydskentelya.

Hyvana maalimiehena oleminen on paljon muuta kuin olla nopea, uhkaava ja voimakas. Siihen
kuuluu syva harjoittelun ymmarrys seka ei ainoastaan kyky testata ja haastaa koirat kentalla
vaan myds kyky opettaa ja rakentaa koiria valmistautumaan kilpailuun. Seka auttaa ohjaajia har-
joittelussa ja antaa ohjaajalle ja tuomarille tietoa omasta nakdkulmasta kasin jotta nama pystyvat
paremmin ymmartamaan koiran vahvuudet ja heikkoudet. Mielestéani on paljon tdrkeampaa ja
vaikeampaa olla hyva harjoitusmaalimies kuin olla hyva kilpailumaalimies.

» Maalimiehen on koko kokeen ajan muistettava, ettéa han tyoskentelee tuomareille. Hanen
taytyy siksi kentalla ollessaan olla aina valmiina huomaamaan tuomarin ohjeet ja anta-
maan hanelle tietoa.

* Maalimiehen on tydskenneltava haastavasti mutta reilusti koiraa kohtaan. Hanen tyts-
kentelyssaan tulisi ndkya lisdantyva vaikeustaso siirryttdessa luokkatasoissa ylospain
(MR1 pitéisi olla vaikeampi kuin Brevet, MR3 vaikeampi kuin MR2). Tytskentelyn joka
luokan sisalla tulisi olla samantyyppista ja samalla vaikeustasolla kaikille luokan koirille
(ottaen huomioon eri koirien tydskentelytapa ja osaamistaso).

» Maalimiehen tulisi muistaa, etta hanen tehtdvansa on testata jokaisen koiran koulutus- ja
rohkeustaso seka nayttaa koiran heikkoudet tuomarille. Mutta maalimiehella pitdd myos
olla empatiaa koiraa ja ohjaajaa kohtaan eikd koskaan ole tarpeellista tietoisesti "tuhota”
koiraa kun sen heikkous on tullut esille.

* Maalimiehen on AINA ajateltava koiran turvallisuutta.

» Maalimiehen on otettava vastuu tyévalineistaan. Hanen pitda varmistaa, etta ase toimii ja
on turvallinen ja ettd hanelld on runsaasti ammuksia varalla. Ja ettd keppi on hyvassa
kunnossa ilman teravia reunoja tai karkia jotka voisivat satuttaa koiraa. Ja ettéd hanella on
varalla varakeppeja koepaivana. Hyokkayksessa kaytettavien véalineiden on oltava turval-
lisia ja sdantdjen mukaisia.

* Maalimiehen ON TUNNETTAVA saannot! Hanen on seké tunnettava saannét kirjaimelli-
sesti ettd ymmarrettava niiden henki. Maalimiehen tekemat virheet useimmiten kostautu-
vat koiralle sen menettamina pisteind. Tama ei ole reilua kilpailijoita kohtaan ja esittaa
kaikki osapuolet huonossa ja vahingoittavassa valossa.



» Maalimiehen tulisi kyeta rakentamaan suojeluharjoitukset aivan yhtd hyvin kuin tuomari
kykenee. Hanen tulisi ymmartaa mika on koiralle vaikeaa ja minka pitéisi olla helppoa.
Mitd MR1-koiran tulisi kyeta tekeméaan ja mika on liian vaikeaa. Millainen kayttaytyminen
on koiraa provosoivaa ja millainen ei. Ja on tarkedd, ettd han pystyy saatelemaan toimin-
taansa jokaisen tyOstettavan koirayksilon mukaiseksi.

» Maalimiehen tulisi omata useita erilaisia “tyyleja” ja “rooleja” joita hé&n voi ottaa kayttéon
testatakseen koiraa eri tavoin. Han voi esimerkiksi olla vihainen ja kova tai heikko ja pe-
lokas. Han voi kayttaa vauhtia ja ketteryytta tai uhkaa ja voimaa.

* Maalimiehen tulisi osata lukea koiraa kun koira tulee puruun, jotta han nakee mihin koh-
taan ja milloin koira aikoo purra hantd. Taman kyvyn avulla han voi yrittda vaikuttaa koi-
ran purukohtaan tai saada ehké koira eparéimaén saako maalimiesta purra.

» Maalimiehen tulee tietaa liikkeiden jarjestys ja suoritustapa kokeessa, jotta han on val-
miina suorittamaan tehtavansa kentélla oikeaan aikaan.

Huomoita liikkeista:

Hyokkaykset:

* Maalimies tulee kentdlle ja menee maarattyyn hyokkayksen aloituskohtaan. Hanen
tulee seurata tuomaria nahdakseen tyéskentelynaloitusmerkin.

» Hyokkayksen aikana hanen tulee valppaasti seurata useita asioita...
Vaihtaako koira purukohtaa?
Pureeko koira vield lopetuskaskyn jalkeen?
Huomaako maalimies koirassa heikkoutta suhteessa maalimiehen tydskentelyta-
paan?

« Kymmenen sekunnin tydskentelyn jalkeen tuomari antaa merkin (torven téraytyksen)
ohjaajalle lopettaa koiran tydskentely. Maalimies EI SAA LOPETTAA
TYOSKENTELYA tuomarin merkista! Maalimiehen tulee odottaa kunnes ohjaaja kés-
kee koiraa (4anella tai pillila) lopettamaan. TALLOIN maalimiehen on lopetettava
tyoskentely ja seisottava taysin liikkkumatta kunnes koira palaa ohjaajan luokse ja
tuomari antaa lilkkkeenlopetusmerkin.

* Maalimiehen on annettava tietoa koiran suorituksesta tuomarin pyytaessa.

» Estehyokkayksessa maalimies normaalisti aloittaa likkeen esteen edessa tai sen vie-
ressa iskien esteeseen useita kertoja kepilla saadakseen koiran huomion itseensa.
Sitten maalimies peruuttaa esteen taakse vahintddn kolme metria, mieluummin viisi,
jotta koiralle ja& kunnolla tilaa laskeutua estehyppayksen jalkeen ennen kun se ottaa
kontaktia maalimieheen. Nain menetelldédn seka koiran ettd maalimiehen turvallisuu-
den takia.

» Jos keppia kaytettdessa se alkaa rikkoutua ja kepin osat viuhkaantuvat tai pistavat



kepista ulos ja jos maalimies ei saa irrotettua naita osia kokonaan hyokkayksen aika-
na, maalimies ei kayta ko. keppia koiran laheisyydessa.

» Jos alemmissa luokissa tapahtuu onnettomuus (keppi pistaa koiraa, maalimies kaa-
tuu koiran paélle jne) ja koira irrottaa otteen selkeasti peloissaan: kun tuomari on ha-
vainnut mita tapahtui, maalimiehen on sallittua "auttaa” koiraa tulemaan takaisin pu-
ruun. Tama tehdaan, jotta ollaan urheilullisia koiraa kohtaan.

Onhjaajan puolustus:

e Tama on yksi Mondioringin vaikeimmista liikkeista. Koiran pitéda tasapainotella valp-
pauden ja hallinnan valilla. Se on hyvin usein monimutkainen liike jossa on monta
osaa testaamassa koiran taitotasoa. Maalimiehen on ymmarrettava tama liike erittain
hyvin! Tassa liikkeessa ohjaajan on seurattava tuomarin ja maalimiesten ohjeita ja
likkeen "polkua” tarkalleen tai h&n epéonnistuu. Maalimiehen virhe "roolissaan” oh-
jaajan puolustuksessa voi hyvin helposti johtaa ohjaajan epaonnistumiseen liikkees-
sa.

e On hyvin tarkeaa etta maalimies noudattaa tuomarin ohjeita tarkasti ja tyoskentelee
samalla tavoin jokaisen koiran kohdalla.

» Kattely ei saa olla aggressiivinen, se ei tarkoittaa, etta kattely voi olla provokatiivinen
mutta se ei saa vaikuttaa aggressiiviselta.

» Ohjaajaa kohti tehdyn “hytkkayksen” pitaa olla selkea ja se on tehtava kummallakin
kadella yhta aikaa. Koiran on pystyttava kuulemaan hyokkayksesta aiheutuva aani.

» Kun teet hyokkayksen ohjaajaa kohti, niin pida huolta (erityisesti harjoituksissa) etta
koira ei pure ohjaajaa maalimiestd puremaan mennessaan. Yrita hyotkata sellaisesta
kulmasta, josta koira paésee helposti puremaan sinua.

e Sinun on pysyteltava hydkkaysasennossa (kumpikin kasi kiinni ohjaajassa) kaksi se-
kuntia antaaksesi koiralle aikaa reagoida.

e Jos koira puree sinua kahden sekunnin kuluessa (riippumatta purun heikkoudesta),
sinun TAYTYY aloittaa koiran tydstaminen.

» Ohjaajan kaskyttaessa koiraa lopetat tydskentelyn ja seisot liikkumatta liikkeen lop-
puun asti.

» Sinun pitda laskea puruotteen vaihdokset, ylimaaraiset purut jne ja raportoida ne
tuomarille pyydettaessa.

Etsintd, ilmaisu ja kuljetus:

* On erittain tarkeaa, etta AINOASTAAN liikkeen suorittava maalimies on kentalla et-
sinnan aikana. Toisen maalimiehen on oltava maalimiesten odotusalueella kaukana
kentasta etsinnan aikana. Kuitenkaan kentan ulkopuolella olevan maalimiehen ei tule
ottaa pukua pois, koska hanen on oltava valmiina suorittamaan liike silta varalta, etta
koira tulee pois kentélta ja |0ytda hanet.



Kentélla oleva maalimies asettuu tuomarin osoittamaan piiloon. Maalimies voi olla eri
asennoissa (istumassa, seisomassa, makuullaan jne). Maalimiehen on pysyteltava
likkumatta ja han ei saa provosoida koiraa milldan tavalla. Maalimiehen on sijoitutta-
va niin, ettd han voi ndhda tuomarin piilosta ilmaisun aikana, koska - jos koira ei ole
tarkkaavainen vartioinnissa - tuomari voi késked maalimiehen pakenemaan antamal-
la merkin.

Kun koira lI6ytaa maalimiehen, maalimies pysyttelee taysin liikkumatta. Jos tuomari ei
toisin maaraa, maalimies voi oman paattksensd mukaan ottaa tai olla ottamatta koi-
raan katsekontaktia.

Jos koira puree maalimiesta piilolla, maalimies huomioi sen ja raportoi siitd tuomarille
likkeen loputtua. Jos maalimies tulee purruksi piilolla, han ei aloita koiran tydstamista
ilman tuomarin lupaa. Nain tehdaan, jotta nahdaan alkaako koira haukkua. Kuitenkin
jos koira esimerkiksi puree ja ei irrota, tuomari todennakoisesti antaa maalimiehelle
merkin lahteé piilosta jotta ohjaaja voi nahda koiran ja antaa irroituskaskyn.

On tarkeaa, ettd maalimies pitda kontaktin tuomariin kun koira on |6ytanyt maalimie-
hen, koska jos koira ei vartioi maalimiesta riittdvan hyvin (kahden metrin sisalla) tuo-
mari voi antaa maalimiehelle piilostapakomerkin.

Kun ohjaaja tulee piilolle, hdn voi ohjata maalimiehen pois piilosta suullisesti tai aut-
tamalla hanta fyysisesti. Tassa kohtaa maalimiehen on noudatettava ohjaajan ohjei-
ta.

Sitten maalimies aloittaa kuljetuksen. Han kavelee “normaalisti” tuomarin maarit-
telemaa reittia. “Normaalilla” tarkoitetaan yleisesti, ettd maalimies ei voi pyérahdella,
juosta, hyppia, potkiskella tai tehda liikkeita, joita koira voisi erehtyad luulemaan paok-
si. Tama ei tarkoita etteikd maalimies voi kayttaa kasisignaaleja koiralle, kavella es-
teiden yli tai valista, istua tai mennd makuulle ja jatkaa taas kavelya jne. Maalimies ei
saa puhua koiralle.

Tavallisesti maalimies tekee kolme pakoyritysta itse valitsemillaan hetkilla kuljetuksen
aikana. Naiden tulisi tapahtua suurin piirtein samoilla kuljetuksen kohdilla kaikille koi-
rille EDELLYTTAEN etta koirat ovat yhté valppaita. Jos maalimies huomaa, etté koira
ei ole tarkkaavainen tai ettéd se reagoi johonkin maalimiehen tekemaan harhautuk-
seen, maalimiehen tulee paeta valittbmasti.

Maalimiehen paon tulee olla selked ja itsestdanselva koiralle. Maalimies yrittaa paas-
ta mahdollisimman kauas koirasta ennen kuin se puree seka yrittaa pitkittda puruun
tuloa mahdollisimman kauan.

Paon aikana maalimies saa kayttaa hyvaksi nopeutta, vaistoliikkeita, esteité jne es-
tadkseen koiraa puremasta.

Kun koira on tullut puruun, maalimies tydstda koiraa kunnes ohjaaja kdskee koiraa.
Sitten hanen taytyy seista liikkumatta.

Jos koiran puruote ei ole pysyva tytskentelyn aikana (koira ei pure lujaa yrittdessaan



saada maalimiehen kiinni tai irrottaa ennen ohjaajan késkya), maalimiehen pitaa taas
yrittaa paasta mahdollisimman kauas koirasta ennen kuin se puree seka yrittda pitkit-
téda puruun tuloa mahdollisimman kauan.

Kun koira on irrottanut ohjaajan kaskysta maalimies katsoo tuomaria saadakseen
merkin jatkaa kuljetusta.

Maalimiehen pitaa pitdd lukua mahdollisista “ylimaaraisista puruista” pakojen valilla ja
raportoida niista tuomarille.

Liikkeen lopuksi tuomari antaa ohjaajalle kaskymerkin. Tassa vaiheessa maalimies
pysahtyy ja seisoo liikkumatta liikkeen loppuun asti. Maalimiehen (tassa kai tarkoite-
taan maalimiesta vaikka kaytetddn sanaa handler?) pitdisi seurata tuomaria nahdak-
seen merkin paeta jos koira ei ole tarkkaavainen vartioinnissa.

Pakoliikeet:

On kaksi pakoliiketta (MR3), toinen jossa koiran annetaan purra ja toinen jossa oh-
jaajan on kutsuttava koira takaisin ennen kuin se ehtii maalimiehelle. Vain tuomarit
tietdva ennen koiran puruun lahettamista, pitddko ohjaajan kutsua koira takaisin.

Maalimiehena sinun tulee vieda lapi kummatkin pakoliikkeet samalla tavalla. Aloitat
tuomarin osoittamalta paikalta ja odotat tuomarin merkkia pakoon lahtemiseksi. Sitten
juokset tuomarin osoittamaan suuntaan (kuten tehdaén paossa "testikoiralla”).

Jatkat pakenemista (kuunnellen kutsuuko ohjaaja koiraa) kunnes...
a) Kaoira puree sinua.
b)  Kuulet tuomarin liikkeenlopetusmerkin.

1. Jos ohjaaja ei kutsu koiraa ja koira puree (pakohytkkays), ammut kaksi lau-
kausta aseella ja tydstat koiraa kunnes ohjaaja kdskee koiraa lopettamaan.
Kun koira irrottaa, seisot liikkumatta kunnes tuomari lopettaa liikkeen.

2. Jos ohjaaja kutsuu koiraa (keskeytetty hyokkays) ja koira puree ja pitda lujasti
kiinni, voit pysahtya ja seisoa liikkumatta kunnes ohjaaja saa koiran hallin-
taansa.

3. Jos ohjaaja kutsuu koiraa (keskeytetty hyokkays) ja koira puree mutta ei pida
kunnolla kiinni, jatkat juoksemista kunnes tuomari lopettaa liikkeen. Sitten ker-
rot tuomarille valittdmasti etta koira puri sinua.

Objektinvartiointi:

Maalimiehen tulisi yrittd& eri tavoin varastaa esine. Nopeasti, uhkaavasti, vaivihkaa
jne.

Maalimiehen tulisi aina liikkua objektia kohti, ei ole sallittua liikkua koiraa kohti ja sit-
ten peréaantya.

Kun maalimies on ylittanyt 2m kehan hanen taytyy pysytellda sen sisassa, ja hanella



on 30 sekuntia aikaa yrittaa ottaa objekti.

* Maalimies ei saa puhua koiralle mutta han saa kayttaa kasimerkkeja tai kehon liikkei-
ta yrittdakseen harhauttaa koiraa.

* Maalimies voi l&hestya koiraa mista tahansa kulmasta, suoraan koiraa kohti, sivulta
tai takaapdin. Han voi yrittaa ottaa objektin milla tahansa ruumiinosallaan.

« Jos maalimies kayttaa apuvalinettad ja ottaa sen 2 m kehan sisddn, hanen pitda ottaa
se taas mennessaan pois kehasta. Han ei saa jattaa sitéd kehaan jos koira puree han-
ta (2 m kehan sisalla).

Maalimieskoe:

Kilpailumaalimieheksi haluavan maalimiehen on lapaistava monivaiheinen koe.

Tama koe tavallisesti mittaa maalimiehen tietoutta saannoistd seka hanen fyysista
kykenevyyttaan tydstaa koiria turvallisesti ja korrektisti koeymparistdssa.

Maalimiehen on suhtauduttava kokeeseen samoin kuin ajokorttikokeeseen. Ei ole
tarpeellista testata kuinka nopeasti osaat ajaa, mutta sitd testataan, ymmarratkd pe-
riaatteet ja saanntt ja pystytkd osoittamaan, jotta suoriudut tehtévista taitavasti ja
turvallisesti likenteessa. Ala suhtaudu tahan kokeeseen liian kevyesti!

Maalimiehen kilpailukirja:

Kun maalimies on lapaissyt kokeen ja tayttdd seuransa ja hallinnoivan organisaation
vaatimukset, hanelle annetaan "maalimiehen kilpailukirja”. Se on hanen "ajokorttinsa”
maalimiehena toimimiseen. Tahan kirjaan merkitdan tiedot hdnen patevoinnistaan:
paivamaard, taso, jolla maalimies saa toimia, paikka, seura jne. Hanen pitaa pitaa kir-
jaa mukanaan pystyakseen toimimaan kilpailumaalimiehend. Han ottaa sen mukaan-
sa kaikkiin kilpailuihin, joissa toimii maalimiehena ja esittda sen tuomar(e)ille. Kilpai-
lussa toimimisen jalkeen tuomari antaa arvion maalimiehen tydskentelysté ja lahettaa
sen hallinnoivalle organisaatiolle. Tuomarit myds merkitsevat kokeen hanen kilpailu-
kirjaansa. Maalimiehen on otettava kirja mukaan kaikkiin kokeisiin, joissa han toimii,
seka tuleviin maalimiesvalintatilaisuuksiin. Jos maalimies tekee jonkin vakavan saan-
torikkomuksen, hallinnoivan organisaation tai tuomarin on mahdollista ottaa kirja ta-
kaisin.



