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|. Tarkoitus:

Maarittad koesaannot maalimiehille
Koota kéasikirja maalimiehille, tuomareille ja kilpailijoille

Maalimiehen tehtava:

Maalimiehen tehtdva on auttaa tuomaria maarittdmaan koiran ja sen koulutuksen taso. Ennen
kaikkea maalimiehen tehtava on tehda tuomarille mahdolliseksi testata koiran laatu: tata varten
maalimiehen taytyy kohdata koira. Maalimiehen tehtava on vaikea, mutta hanella taytyy olla reilu ja
urheilullinen asenne. Naiden séanttjen tarkoitus on auttaa maalimiehid toimimaan tasapuolisesti

Maalimiehen tulee olla taysin puolueeton

Héan ei saa koskaan aiheuttaa koiralle fyysista kipua tai vahinkoa.

Maalimiehen taytyy tuntea Mondioringin sdannot

Ennen kaikkea maalimiehen taytyy tyoskennella kaikkien koirien kanssa samalla vaikeusta-
solla

I1l. Varustus:

A. Puku

Puvun taytyy suojata maalimiesta riittavasti. Sen taytyy olla joustava, jotta juokseminen ja
likkuminen onnistuu helposti.

Puvun pitda nayttaa asialliselta eika se saa olla liian iso; se ei saa olla niin kova tai tiukka,
ettd se vaikeuttaa koiran puremista

Sen pitda mahdollistaa vahintdan 7 cm puruotteen, ja materiaalin paksuus koiran suussa
pitéé olla 3-5 cm

Maalimies ei saa vaihtaa pukua kesken kokeen suosiakseen tiettyja koiria

B. Kengat

Kenkien pitda soveltua kaikenlaisiin saihin ja liikkeisiin (esim. pako) , esim. nappulakengét
ovat hyvat
Kengissa ei saa olla metallipiikkeja

C. Keppi



» Koiraa ei saa uhata milla tahansa kepilla. Kepin pitdad olla bambusta valmistettu, 60-80 cm
pitkda, leikattu ristikkaisesti ¥4 pituudelta. Keppi ei saa avautua viuhkamaisesti blokissa
(engl. barrage).

* Kepin halkaisijan tulee olla 2-3 cm.

* Maalimies pitaa kiinni kepin halkaisemattomasta osasta.

* Maalimies ei saa pitaa kiinni kepista niin, etta sen tartuntapaa on yhtaan nakyvilla.

D. Ase

» Jarjestgjan on tuotava koepaikalle kaksi asetta (siltd varalta etté toinen ei toimi)
* On kaytettdva 9 mm tai 6 mm paukkupatruunoita tuplalatauksella.

IV. Maalimiehen toiminta:

Huomioita maalimiehen toiminnasta hyokkayksissa:

» Maalimies ei koskaan saa koskea kepilld koiraa. On tarkeaa etta maalimies ei koske koi-
raan jos se vaistdd keppid tai blokkia (engl.barrage) hyokkaysliikkeessd. Maalimies saa
vastustaa ja uhata koiraa kaikilla muilla soveliaiksi katsomillaan tavoilla vaikuttaakseen koi-
raan, paitsi koskea sita kepilla.

» Brevet:issa (maissa joissa tama luokka on) ja 1-luokassa maalimiehen kasivarren taytyy ol-
la koiran saavutettavissa puruun tultaessa

* Jos maalimies lyd koiraa vahingossa kepilld, tapahtunut on tuotava tuomarin tietoon ja
maalimiehen on oltava jatkossa huolellisempi

» Jos maalimies lyd koiraa tarkoituksella, tuomarin on keskeytettdva koe valittomasti ja ryh-
dyttava tarvittaviin toimenpiteisiin.

* Kun koira on saanut puruotteen, maalimiehen taytyy tydstda koiraa. Jos koira irrottaa pu-
ruotteen, maalimies saa vaistelld ja uhata koiraa koiraa tai blokata sita esineilla tai kepilla
estaakseen sitd puremasta uudestaan

» Kaoiran fyysinen vahingoittaminen on kiellettya, mutta maalimies saa kayttaa kaiken taiton-
sa, eleensd, vastustuksensa pelotellakseen koiraa. Missaan tilanteessa koiraa ei saa kos-
kea kasin.

* Vaikka maalimiehen pitda testata koiraa, on se tehtava osoittaen urheilullisella ja reilulla ta-
valla koiria kohtaan.

* Maalimiehen taytyy muistaa, etta suojapukuun pukeutuminen ei anna hénelle lupaa kasitel-
|& koiria vékivaltaisesti.

* Tuomarin on tehtdva kirjallinen ilmoitus kansainvéliselle organisaatiolle jos han havaitsee
maalimiehen késittelevan koiria vakivaltaisesti tai muuten kohtuuttomalla tavalla

On kiellettya:

* Saada koira irrottamaan puruote vakivaltaisella kaytoksella tai fyysisella voimalla

e Taivuttaa koiran kehoa ja jalkoja tai vaantaa koiran suuta saadakseen sen irrottamaan pu-
ruote

» Tyontaa koiraa pois kepilla, kasilla, hihoilla tai vatsalla. Kéasivarrella blokkaaminen on sallit-
tua.

» Nostaa koiraa kepilla, kadella, kasivarrella tai jalalla

» Koskettaa tai lydda koiraa kepilla selkaan

* Pitda keppid molemmilla kasilla

» Koskettaa koiraa kepilla kaulaan, vatsaan tai jalkoihin

* Nostaa jalka koiran paalle kun koira on puremassa

* Puhua koiralle



Muita huomioita:

* Kuljetuksen aikana kiellettya: siksak-kavely, akilliset suunnanvaihdokset, akilliset vauhdin-
muutokset pakoa jéljitellen.

» Maalimiehella taytyy olla sopiva varustus (puku, keppi ja kengat)

* Kun maalimiesta ei tarvita kentélla, taytyy hanen pysytella poissa koirien nékyvista sovitus-
sa paikassa

* Maalimies ei saa kommentoida koetta kentélla tai sen ulkopuolella kun han on tuomarin oh-
jauksessa

* Maalimies ei saa vastaanottaa ehdotuksia yleiso6lta tai osallistujilta

* Kaoiralle ei saa puhua

* Maalimiehen taytyy saadella toimintaansa ja voimiaan jotta kaikki koirat ensimmaisesta vii-
meiseen saavat samantasoisen kohtelun

» mikali (likkeessa) halutaan kayttada nestettd, ainoastaan vesi on sallittu

* Maalimiehen vaihto taytyy tehda ripeasti ajan sdastamiseksi

Maalimiehen tyoskentelyyn liittyvat s&annot:
Hybdkkaykset ja pako

* Maalimies sijoittuu sovittuun aloituspaikkaan tuomarin merkista

* Maalimiehen on pyrittdva saamaan koiran huomio itseensa ennen liikkeen aloittamista, jotta
koira tietaa kuka on maalimies

* Maalimies ei saa koskaan vaistéaa koiraa sen tullessa puruun.

* Maalimies ei saa vain seista paikallaan vaan hanen taytyy ehdottomasti ottaa koira vastaan
ja pehmentda sen puruun tuloa. Talla valtetddn onnettomuuksia kuten selkdvammoja tai
muita fyysisia vammoja jotka voivat seurata kovaa tormaysta.

* Maalimies ei koskaan saa koskea koiraa kepilla tai kasilla.

» Jos koira ei ota heti puruotetta, maalimies voi vaistaa, estaa tai blokata koiraa puremasta.

» Jos koira paastaa irti puruotteen ennen liikkkeen loppua, maalimiehen tulee yrittaa estaa sita
puremasta uudestaan (esim. pysymalla likkumatta, vaistelemalld), tilanteesta riippuen

* Maalimies voi kayttaa blokkia (engl. barrage) kunhan han ei koske koiraan kepilla

* Maalimies ei saa lopettaa toimintaa ennen ohjaajan kaskya.

* Maalimiehen pitdé lopettaa toiminta heti ohjaajan kaskystéa ja hanen pitaa lisaksi pysytella
likkumatta kunnes tuomari antaa liikkeen lopetusmerkin

» Jos koira puree kasivarteen, maalimies ei saa kaantaa kattaan enempaa kuin 180 astetta.

» Jos koira puree saareen tai polveen, puruotteen pitéda olla vahintdan 30 cm korkeudella
maasta

* Maalimies saa ottaa korkeintaan kaksi askelta koiraa kohti hyokkayksessa.

» Jos valinehyokkayksessa koira puree valinetta pitempaan kuin yhden sekunnin, maalimie-
hen tulee pudottaa véline ja jatkaa tydskentelya vaisto- ja uhkausliikkeilla. Jos koira puree
uudestaan, maalimies voi ottaa valineen uudestaan kateen ja kayttaa sita likkeen loppu-
ajan.

* Jos maalimies kaatuu héanen pitaa nousta pystyyn niin nopeasti kuin mahdollista, ellei tuo-
mari keskeyta liiketta.

» Kun koira on paassyt puruun pakoliikeessd, maalimies ampuu kaksi kertaa ilmaan 45 as-
teen kulmassa.

» Jos koira puree asetta pitelevaa kattd, maalimiehen on vaihdettava ase toiseen kateen en-
nen ampumista.

» Paossa maalimiehen on juostava koirasta poispain suorassa linjassa kunnes koira puree.



» Jos maalimies kaatuu ennen ampumista, hdnen on ensin noustava pystyyn ja sitten vasta
ammuttava.
* Maalimiehen taytyy pehmentda koiran puruotteeseen tuloa (ottaa koira vastaan).

Keskeytetty hyokkays

* Maalimiehen on aina juostava suoraan, ja jatkettava myos keskeytetyn hydkkayksen jal-
keen
* Maalimies ei laukaise asettaan paon, vaan vasta purun aikana.

Blokkaus (engl. barrage)

e Tama on nopea liike jonka maalimies tekee kepilla tai valineella pelotellakseen tai estaak-
seen koiraa.
* Blokkausta kaytetaan:

1. Kuormittamaan koiraa
2. Testaamaan sen rohkeutta
3. Osoittamaan ettéa koira ei ole pelokas

Taman takia maalimiesten tulee harjoitella kepinkayttdtekniikkaa oppiakseen kayttamaan sita te-
hokkaasti.

Tuomarit eivat saa valita maalimiehia jotka eivét osaa kayttaa keppié tai blokata oikeaoppisesti.

Ase

* Maalimiehen pitaa olla huolellinen, jotta hén ei laukaise asetta koiran paan lahella.

» Ase taytyy laukaista késivarsi ylos osoittaen.

* Aseen piipun on aina osoitettava ylospain.

» Jos koira puree katta joka pitelee asetta, maalimiehen on vaihdettava se toiseen kateen.

* Jos maalimies kaatuu ennen aseen kéaytt6a, han ei saa laukaista sita ennen kuin on taas ja-
loillaan.

Valineet

» Kokeessa kaytettavilla valineilla on sama tarkoitus kuin kepilld: kuormittaa koiraa ja mitata
sen rohkeutta.

* Valineet eivéat saa aiheuttaa fyysisia vammoja tai kipua koiralle.

» Valineita ei saa kayttaa kilpena vaan niiden taytyy olla sellaisia, etta koira paasee niiden la-
pi puremaan.

» Hyokkayksessa valineitd on kaytettdva koiran rohkeuden testaamiseen mutta ei niin etta
niilla harhautetaan koiraa epdonnistumaan purussa (vaisto).

« Valineilla voidaan aina koskettaa koiraa mutta koskaan ei saa aiheuttaa kipua tai fyysisia
vammoja.

» Tuomari paattaé tavasta jolla valineita kaytetaan niin, ettd maalimiehen tyéskentely on seka
koiria selektoivaa etta mutta viela urheiluhengen mukaista

» Kuten kepinkin vaarasta kaytosta, maalimiesta rankaistaan valineiden taitamattomasta tai
brutaalista kaytésta

Ohjaajan puolustus



» Hyodkkayksen pitda olla voimakas ja se on tehtava kummallakin kadella.

» Hyokkayksen jalkeen ohjaajan ja maalimiehen pitda jaada paikalleen 2 sekunniksi kunnes
koira puree tai tuomari keskeyttaa.

* Kun irroituskomento on annettu, maalimies lopettaa toiminnan ja jaa likkumatta paikalleen
kunnes tuomari antaa aanimerkin liikkeen lopettamiseksi.

* Maalimiehen on tehtava aloite kattelyyn ja kattelyn pitaa olla luonnollinen ilman hyokkaa-

vyytta

Etsinta ja kuljetus

* Maalimiehen on kuljettava tuomarin maaraddmaa reittia kaikkien koirien kanssa

» Kaikkien koirien kohdalla kavelyn tulee olla samanlaista, luonnollista eik& provokatiivista

* Maalimies tekee kolme pakoyritystd. Pakohetket maarittelee maalimies koiran valppauden
mukaan. Paon aikana maalimies pyrkii kasvattamaan valimatkaa koirasta ennen kuin se
ehtii purra (esimerkiksi véaistelemalld).

* Maalimiehen tulee jatkaa tytskentelyd kunnes ohjaaja kaskee koiran lopettamaan.

» Jos koira irrottaa purun ennen kuin se kasketaan irrottamaan, maalimies pakenee.

» Jokaisen pakoyrityksen jalkeen maalimies seisoo paikallaan odottaen tuomarin kaskya jat-
kaa kavelya.

» Liikkeen lopuksi tuomari antaa merkin torvella, ohjaaja kdskee koiran irrottamaan ja maali-
mies lopettaa valittdémasti.

» Piilossa maalimies pysyttelee likkumatta katsoen tuomaria. Han ei saa antaa koiralle mi-
taan arsykkeita.

» Jos koira ei vartioi maalimiesta piilolla, maalimiehen tulee paeta tuomarin merkista. Talléin
likkeessa on yhteensé nelja pakoyritysta.

» Jos koira ei ole valpas kuljetuksen lopuksi vartiointivaineessa, maalimies tekee vield yhden
pakoyrityksen.

» Jos koira puree ilman arsyketta kuljetuksen aikana, maalimies jatkaa kéavelyéd pakenematta.

» Tuomari voi tilanteesta riippuen pyytad maalimiesta antamaan lisdpuruja.

» Kuljetukseen osallistumattoman maalimiehen on pysyteltava kentan ulkopuolella vahintaan
viiden metrin paassa aidasta. Jos koira silti I16ytda hénet, on taman maalimiehen aloitettava
kuljetus.

Objektinvartiointi

» Liikkeen paaasiallisin tarkoitus on, ennenkaikkea, varastaa objekti koiralta.

» Kun kaksi maalimiesta osallistuvat liikkeeseen, toisen maalimiehen pitda pysytella vahin-
tdan 10 metrin paéssa objektista.

* Maalimiehen tulee saapua 5 metrin kehélle neutraalilla tavalla ilman arsykkeité tai hyokka-
yseleita.

* Kun maalimies tulee 2 metrin kehalle, yrittdd han tehda kaikkensa saadakseen otettua ob-
jektin (uhkauksia, pelottelua, vaistamisia jne)

* Kun maalimies tulee 2 metrin kehélle, pitd& hanen yrittaéa varastaa objekti 30 sekunnin ku-
luessa

e Kun kaytetaan valinetta, sita ei saa kayttaa suojan tavoin. Koiran pitdd pystya lapaiseméaan
valine paastakseen puremaan.

e Purun aikana maalimiehen tulee pysytella likkumatta 2 sekuntia ennen poistumista. Hanen
pitdé poistua lyhyinta reitti objektilta valittAmatta siitd, onko koira irrottanut vai ei.

e Jos koira puree sen jalkeen kun maalimies on ottanut objektin, maalimiehen pitaa pudottaa
objekti valittdmasti ja noudattaa 2 sekunnin sdéntoa (katso edelld)

« Jos koiralla on objekti suussaan, jalat objektin sisalla tai sen paalla, maalimiehen tulee vain
siirtda objektia kaksi metria ilman etta koira puree, jolloin tuomari voi lopettaa liikkeen.



» Jos koira ei pure kun maalimies ottaa objektin, hanen tulee yrittda vieda objekti vahintaan
10 metrin paahan. Objektia ei saa kayttdd suojan tai blokin tavoin koiraa vastaan.



